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Einem Obijekt ein Teil hinzufligen

Was man fur diese Anleitung benotigt:

SimPE

http://sims.ambertation.de/index.shtml

CEP
http://www.modthesims2.com/download.php?t=92541
Grundkenntnisse Uber die Objekterstellung

Grinde aus denen man ein Teil hinzufiigen mochte:

- Umin der Lage zu sein einen festen und einen durchsichtigen Teil in einem
Objekt zu haben, welcher original nur ein Teil hat.

- Um Teile mit unterschiedlichen Materialien zu versehen, gldnzend und matt
zum Beispiel.

- Um die Mdglichkeit zu haben, beide Teile separat umzufarben.

Hinweis: Man kann maximal nur zwei Teile habe, die man umfarben kann, wenn wir
die Moglichkeit der SlaveSubsets aul3er Acht lassen, die hier nicht erklart werden.
Man kann aber mehrere Teile haben die nicht umzufarben sind.


http://sims.ambertation.de/index.shtml
http://www.modthesims2.com/download.php?t=92541
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Schritt 1 - Hinzufligen eines Teils zum Mesh:

Datei  Werkzeuge  Extras  Fenster  Hife
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Resourcen Baum a4 x ilResnurca List o x | “{d
G I |‘ Mare Typ Gruppe Instanz (hoch) Tnstanz COffset Gt
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Ohject Workshop 4 x
Zuriick B Weiter e

Die Objektdaten wurden noch nicht vollsténdig geladen. Bitte auf "Start" Kicken, um die Objektliste zu erstellen, ader mit "Offren..." direkk eine .package Datei laden.

Wilkommen im neuen "Object Workshop".

=

|Dx7FDDDDOD | [ Open by Group 1D J
|000000000 | [ opentyoum |
| | [ Open by CRES-Mame J
_ Tausend Dank an Momenne und RGiles fir bee Hilfe bei der Konzentinn ond Sackonn des "Ohiect winrkshon g
Wa| Plugin Views | o Packsge | [ Resource | Wirspper | (1 Converter ‘I Hex | #W Finder ;::ﬂ Object Workshop | &4, Details

Wir 6ffnen SImPE und den ,Object Workshop“ um eine Package zu erstellen, welcher
wir einen Teil hinzufugen mochte. Falls Ihr bereits eine Package habt offnet diese.



Datei  Werkzeuge  Extras  Fenster  Hife

DeMEQO @ WS Ead (GEA I E S aARD L
Resourcen Baum 4 x ilResnurca List 4 x | 9
G I |‘ Mame Typ Gruppe Instanz (hoch) Instanz Offset Gt
| | @
6 Alle Resourcen {0} ﬁ
i IE]
Ohject Workshop
< Zuriick 2 Weiter |7 Neustart
B o Siczmibel -
- B W Betten
G- Entspannung
= s Esszimmer
I "Diamantricken” von WilstenDesigns {cached) (0x7FCEESTE)
Cowboy-Kombilsen-5tubl (cached) (0xFF9EC13F)
[rynastie-Esszimmerstubl {cached) (0x7FIAEFDA)
Eichenhaher-Esszimmerstuhl (cached) (0x7FEEEFZ3)
Eichenhéher-Lehnstubl {cached) (0x7F677430)
ErgoHamo-Esszimmerstuhl {cached) (0x7FZ254E4)
Esszimmerstuhl "Bon Apetie” {cached) {0x7FS6E2AD) =
Esszimmerstuhl "Plastico” {(cached) (0x7Fe4C704) =
Gepolsterter Eisessel {cached) (0x7FBAS7I2)
Moderniste-Esszimmerstuhl {cached) (0x7FCE3EID)
Plastikode von Yoko Onasis (cached) (0x7FDZOCER)
Doluch bkl et Viesan feachad) (0 7E2C2748) ot
Name:  Penn-Station-Stubl von
Contempto |
Preis: 310§
Ark: |Sitzm6be\ | Esszimmer w ‘ &
| Plugin View: =F Package D Resource ﬁ"_i] Wyrapper | L] Converter “ Hex n Finder ;::ﬂ ObjectWorkshop =, Details

Ich habe mich bei dieser Anleitung fur den ,Penn-Station-Stuhl von Contempto*
entschieden.

Datei  Werkzeuge  Extras  Fenster  Hife

DeMEQO @ WS Ead (GEA SaAXS

Resourcen Baum 4 x iiResnurca List 4 x |

G I |‘ Mame Typ Gruppe Instanz (hoch) Instanz Offset Gt
6 Alle Resourcen {0} |

Ohject Workshop
< Zuriick 2 Weiter |7 Neustart

I Clone i
Start

]
" Klor T ————e

Group 1D auf 0x 10050000 setzen

Geklonte Resourcen korrigieren (by wes_h) !

Unben. Resourcen léschen (by Mumenor)

Mur die std. Sprache in Referenz-Res, behalten
["] Eigenstandiges Objek: erzeugen
Mur die Standardfarbe behalten

‘wandmasken (walmask) holen (by Numenor)
[[] Animationen holsn

Pull #5TR-Linked Resources

[] Reference ariginal Mesh =

[[] change Description

f Plugin ‘i =F Package D Resource ﬁ"_i] Wirapper (1| Converter 5 Hex n Finder ;::ﬂ ObjectWorkshop =, Details
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Scenegraph rename Wizard %)

ModelMame:

|mad-chairdining-081108 |
Update

Marne Twpe original Marne
mad-chairdining-081105_chairdining_rot_gmdc GMDC chairDiningOfficestandard_chairdining_r...
rnad-chairdining-08110&8-cherry_twtr TwTR chairdiningofficestandard-cherry_txtr
rmad-chairdining-081108-chairdiningrnoderate-grounds... TxTR chairdiningmoderate-groundshadow-alp...
rmad-chairdining-081108-cherry1_lifo LIFD chairdiningofficestandard-cherryl_lifo
mad-chairdining-081108-cherry0_lifo LIFD chairdiningofficestandard-cherry0_lifo
mad-chairdining-081108_wood_cherry_txmt T=MT chairdiningofficestandard_wood_cherry_...
rmad-chairdining-0811058_groundshadow_alpha_txmt TeMT chairdiningofficestandard_groundshado...
rmad-chairdining-081108_chairdining_rot_gmnd GMMD chairDiningOfficestandard_chairdining_r...
mad-chairdining-081108_chairdining_rot_shpe SHPE chairDiningOfficestandard_chairdining_r...
mad-chairdining-081105_cres CRES chairDiningOfficeStandard_cres

[l university Ready w2 {sug. by Numenor)

Ich vergebe vorzugsweise Namen die sich wie folgt zusammensetzen:

Username (oder Abkirzung davon)-Objektbezeichnung-Datum

Speichern unter

Speichern in: |@ﬁ.nleitung Stuhl ;| | 1? 7 '

N @
Pl -
o 1
(2

venwendete D

'!l

&

-
i |

0

Eigene D ateien

&

Arbeitzplatz

Drateiname: | mad-chairdining-0811 08 W | [ Speichemn ]

Metzwerkumgeb D ateitvp: DBPF Package [* package.” cache,” template; v| [ Abbrechen ]
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Offnen wir nun den Geometric Data Container

Datei  Werkzeuge  Extras  Fenster  Hife

EMHMOAG DS EST (Hnb

Resource List

 LRREREES $AXO

Resaurcen Baum
Offset

0 I0E

Mame

=] mad o

=] 6 Alle Resourcen (41)
e Audio Reference (FWay) (&) =
Behaviour Constant (BCON) (73 —
|
=
]
el

Behaviour Function (BHAY) (2}

Contert |Reference || Edit Blocks | All References |

Blocklist: | 0x0: mad-chairdining-081 108 _chairdining_rot_gmde (cGeometryDataContainet)

Filename: |mad-chaird\ning-081 108 _chairdining_rat_gmdc fix TGI

caeometryDataContainer | Elements | Links || Groups | Modsl || Joints ”_D;E|

Models [Faces=330. Yertices=588}
wood (FaceCount=328, VertexCount=554)
[[] aroundshadow {FaceCaunt=2, vertexCount=4)

[ Expart... ] [ Import. .. J Order: |)<Z\" |

Correct Joint

n’| Plugin View -ﬁ’ Package D Resource ﬂ Wirapper | (1| Converter

) Hex | @ Finder | G Object\orkshop | (8 Details

Klicken auf Import und figen das neue Teil in unsere Package ein.

> Mesh Group Importer

Importable Mesh Groups:
Marne Ackion Target Yertice.,,  Faces Joints [ gs

Add Fabric DAL L | [ Remave af Groups before Imporé
[ Remave wunref. Joits affer fmporé

ifabric

O] Raeplace milaf Bone Hirarchy. (This can
potatialy change oy Srignal Gamea Siast!

Grovp Aame:  Fabric
: |1,nnnuuonno |

Srafe
Opacity: | Opaque (Mormal) w |
e i bounding Mesh By
Finkhead)

Fone Aiama: -

Action:

[
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Das Teil, welches wir hinzufiigen, sollte einen anderen Namen tragen als alles was
bereits in der Package vorhanden ist. In meinem Fall ,fabric”. Versuche nicht einen
neuen ,Geometric Data Container” zu erstellen, sondern fiige das Teil dem
bestehenden hinzu. Solltest Du zum Beispiel ein Glasteil hinzufigen, so nenne es
,Glas®. Verwende nie einen Unterstrich beim Namen fur den Mesh (also nicht
fenster_glas).

& SimPe - F:\10 Tutorials\Objekte hinzufiigen\Anleitung Stuhl\mad-chairdining-081108. package

Datei  Werkzeuge  Extras  Fenster  Hife

RMEQAR /MDA ESE (HukL IRPRBREED PAXO

Resourcen Baum A X | Resource List 4 x %
G I Mame Typ Gruppe Instanz (hoch) Instanz Offset Gt

~ = e ___& = - W

=2 0 Alle Resourcen (413 | =l mad-chairdining-081108_chairdining_rot_gmde: GMDC 0x1C050000 0xCAB1D 370 OxFEADT 7EC 0x0000E 730 0 ﬁ

= @ Audio Reference (FWAY) (6)

|| Behaviour Constant (BCON) (7) =

| Behaviour Function (BHAW) [2) G

|| Catalog Description {CTSS) (1) o

- I=| Geometric Data Conkainer (GMDC z

Ll anmmakic Mada (MR £13 5 %
£ Iii | 2| |l I | >
\Diokumenten Ansicht 7

mad-chairdining-051108_chairdining_rat_grdc ] 4 kX
Generic Rcol Editor

Contert |Reference || Edit Blocks | All References |

Blocklist: | 0x0: mad-chairdining-081 108 _chairdining_rot_gmde (cGeometryDataContainet)

Filename: |mad-chaird\ning-0811087chairdiningfrotfgmdc | fix TGI

ciasometryDataContainer Eemant;"-Links || Groups | Modsl || Joints ”_D;E|

Models [Faces=444, Yertices=£57}

wood (FaceCount=328, VertexCount=554)

[[] aroundshadow {FaceCaunt=2, vertexCount=4)
Fabric (FaceCount=114, YertexCount=59)

--- [Display Mesh] ---

[ Expart... ] [ Import. .. J Order: |)<Z\" o~

Correct Joint

ﬂ'l Plugin View Q Package D Resource "]Wrappar 0| Converter 1 Hex “ Finder ﬂ Ohject Workshop 88, Details

Wie man erkennen kann wird das Sitzkissen bereits dargestellt (allerdings ohne
Textur). Jetzt noch auf ,Ubernehmen® klicken.

Die Anderungen wurden dbernaommen,

Und diese Meldung mit OK bestéatigen.
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S

chritt 2 — Ein neues Bild einfligen

Dieser Schritt ist nur notwendig wenn das hinzugeftigte Teil eine eigene, neue
Textur benotigt.

Als nachstes fuigen wir das Bild fur das Sitzkissen ein. Wir wechseln also im
Resourcen Baum zu , Texture Image*.

Datei

Wwerkzeuge  Extras  Fenster  Hilfe

I RMEOAR HDRSE 9 ek REBREED PAXO

R

SOUrcen Baum A X | Resource List

Offset
a =

Mame Instanz (hoch) Instanz

! _j Fie Meru .Str.ings ('i"Tn.s.) (1‘)
[g Resource Mode (CRES) (1)
[=] Shape (SHFE] (1)

Slat File (SLOT) (2)

Tach Licke (STO#

I [&] Texture Image (TXTR) (2) I

EDCED (0xFFCF2474 0x0002160E

| | i

< I | E I ¥

\Diokumenten Ansicht 7
mad-chairdining-051108-cherry_txtr ] 4 kX

THTR Editor Impart... l Export... - Cornrnit l

Eilenames | mad-chairdining-081108-cherry_txtr (cImagelata) - |

|mad-chairdining-nﬂ1108-cherry_txtr |

fix TGI
Format:|D#T1Format >
size: 2| MipMap tevel: |

Blocks: | DFFC4EBOS - 0x41200000 (9 Ttems) >

Image 1x1 - mad-chairdining-0&1 108-cherry_txtr
Image ZxZ - mad-chairdining-081 108-cherry _txtr
Image 4x4 - mad-chairdining-081 108-cherry _txkr
Image &x5 - mad-chairdining-081 108-cherry_txtr
Image 16:x16 - mad-chairdining-081 1 0&-cherry _txkr
Image 32x32 - mad-chairdining-081 10&-cherry _txkr
Image 64x64 - mad-chairdining-081 10&-cherry _txkr
Inage 125:1 25 - mad-chairdi -061108-cherry _txkr

Right click on the Image to get more Interactions.

LIFO Reference:

add delete ‘

build default MipMap

|| Plugin View - Package

D Resource "]Wrappar 0| Converter 1 Hex n Finder ﬂ Ohject Workshop 88, Details
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Wir klonen nun das bereits vorhandene Bild (nicht den Schatten) indem wir mit der
rechten Maustaste ein Menu 6ffnen und dort auf Klonen klicken.

Hinweis: Alternativ kann man nattrlich auch eine Datei aus einer anderen Package
tbernehmen, welche man vorher gespeichert hat.

Datei  Werkzeuge  Extras  Fenster  Hife

RMEHQAR /MDA ESE (Hukl RPRERBREED PAXO

Resourcen Baum A X | Resource List o x| %
Typ Gruppe Instanz (hoch) Instanz Offset Gt
— - — e - i
|| Object Funckions (OB} (1} A& il E] g
|| Pie Menu Functions (TTAE) (1) 5] mad-chairdining-0 Aufnehmen. . ] 0=07750CED (OxFFCF2474 0x0002160E 0xf ﬁ
|| Pie Menu Strings (TTAs) (1) Entpacken. .. £
g__ Resource Mode (CRES) (1) Fil— P
Iz} shape (SHPE) (1) S
Slot File (SLOTY (2) Léschen Shift+Del o
J Text Lists (STR#) (3) ‘wiederherstellen Shift-+Irs E;;
o [m] Texture Image (TXTR) (2) z i | I :gg
=] = | L = Meue Resource L
Dokumenten Ansicht a |
mad-chairdining-0&110&-cherry_bxtr ] 4 F X
TXTR Editor Impart... l Export... - Cormrnit l
Eilename: |mad-chairdining-081 108-cherry _tukr {cImageData) ~ |

|mad-chairdining-081108-cherry_txtr |

fix TGI
Format: | D#T1Format v|
x 256 MipMap Level:|:|
Blocks: | XFFC4EBO6 - 0341200000 (9 Ttems) v|

Image 1x1 - mad-chairdining-081 108-cherry_txkr
Image 2x2 - mad-chairdining-081 108-cherry_txtr
Image 4x4 - mad-chairdining-081 108-cherry_txtr
Image &x5 - mad-chairdining-081 108-cherry_txkr
Image 16:x16 - mad-chairdining-0&1 1 0&-cherry _txkr
Image 32x3Z - mad-chairdining-081 1 0&-cherry _txkr
Image 64x64 - mad-chairdining-081 1 0&-cherry _txkr
I d-chai

Right click on the Image to get more Interactions,

LIFO Reference:

build default MipMap add delete ‘

l'l'| Plugin View = -f Package |—_“| Resource ﬂ\u’\l‘rappar 1| Converter [ Hex “ Finder @ Ohject Workshop  #8, Details

Wir wahlen nun die in kursiver Schrift geschriebene, neue Datei an.
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Ll

Nun andern wir den Namen (indem wir cherry gegen unseren Namen, ich habe mich
fur ,muster* entschieden, austauschen) und importieren unsere Textur. Anschliel3end
auf Commit klicken.

Hinweis: Falls Du eine transparente Textur einfiigst musst Du das Format ,DXT1" in
,DXT3 Format“ andern, da DXT1 keine Transparenz (Alphas) unterstitzt.

& SimPe - F:\10 Tutorials\Objekte hinzufiigenMnleitung Stuhlimad-chairdining-081108. package

Datei  Werkzeuge  Extras  Fenster  Hife

DeMEQOAsAG WS Ead (GEA . SARS
:Res‘nurcen Baum J;l x| Resource List i o 'J;I. b4 @
G I | Name Typ Gruppe Instanz (hoch) Instanz Offset GH ?d
| Object Functions (OBJF) (1) ~ || B madchaidining- 081 1 08-muster b Txra O TCO500) WEEIETIIE ONFFEZEFEF KOG 4
: Fie Menu Functions {TTAE) (13 | &l mad-chairdiing-081108-chemy_ttr T<TR 0:1C050000 0x663E5106 (OxFFI28F2F 0x0001 6429 Ux{ 5
_‘ Pie Menu Strings (TTAs) (1) 8] mad-chairdining-021108-chairdiningmoderate-groun... - TXTR 0¢1C050000 0«07 FEDCED O=FFCF2474 0x0002160E 0
|=! Resource Mode (CRES) (1) -_%
|z Shape (SHPE) (1) = ay
Slot: File (SLOT) (2) 2 i
| | Tawk Licke (ST #1723 L} 3
A | B s ! )
\Dokumenten Ansicht a
L 4 mad-chairdining-051108-cherry_txtr | 4 x|
e e I o ]
Eilenames imad-chairdining-ﬂsl 108-muster_txtr (clmagﬁ,‘! b |

Emad-chairdining-nﬂ1143-muster_lxtr |

fix TGI
Format: | D¥TiFormat <
e B e | = ;
size: 2% | ¢ (2% | mipMap Level:® |
Blocks: | IXFFCAEBOE - 0x41200000 (3 Ttems) v

Image 1x1 - mad-chairdining-0&1 1 0&-muster_txtr
Image Zx2 - mad-chairdining-0&1 1 0&-muster_txtr
Image x4 - mad-chairdining-0&1 1 0&-muster_txtr
Image &x5 - mad-chairdining-0&1 1 0§-muster_txtr
Image 16:x16 - mad-chairdining-0&1 1 0&-muster_txtr
Image 32x32 - mad-chairdining-081 10&-muster_txtr
F0G 1 108-muster_txtr

Right click on the Image to get more Interactions.

LIFO Reference:

build default MipMap add delete ‘

B Plugin View = Package [ Resource M wrapper | 1 corwerter [ Hex  #% Finder &8 Object'\Workshop | R Cetails
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Schritt 3 — Eine Materialdefinition hinzufigen

Als nachstes muissen wir fur das Sitzkissen eine Materialdefinition erstellen. Wir
wechseln also im Resourcen Baum zu ,,Material Definition“.

Hinweis: Alternativ kann man auch hier eine bereits gespeicherte Datei einflgen.

& SimPe - F:\10 Tutorials\Objekte hinzufiigenMnleitung Stuhlimad-chairdining-081108. package

Datei  Werkzeuge  Extras  Fenster  Hife

I RMHOAG D89 (Gub. REEmSEE PAXO o

ERes‘nurcEn Baum a3 x !jResnurca List 6

! G I ” Mame Typ Gruppe Instanz (hoch) Instanz 5‘

= lg Geometric Data Containet (GMDC) /: B tad-chairdinirg- 08 L wood_chermy_temt TesT 0x1C050000 0 [k OxFFADTCO3 5] | ﬁ
-l=| Geometric Mode (GMND) (1) | [zl mad-chairdining-081108_groundshadow_alpha_tsmt  T:MT 0x1C050000 0<5634BECA 0<FFEDA333 0x0001FE42 %

|| Mame Refersnce (MREF) (1)
£ ihdack Tiaka (ORI 1Y

Tdend 0

{i:
i i o ‘

.

|

Generic Rcol Editor

Contenk |Reference || Edit Blocks | all ReFerences |

Blocklist: | 0x0: mad-chairdining-081108_wood_cherry _bxmk (cMaterialDefinition) - |

Filename: |mad-chaird\ning-081lﬂﬁfwnodfcherryftxmt fix TGI |

deprecatedstdMatInvDiffuseCoeffMultiplier: 1.2 ~ Property
reflectivity: 0.5
stdratalphaBlendiMode: none Mame: | |
stdratalphatultiplier: 1000000
stdratalpharefvalue: 127 Value: | |
stdratalphaTestEnabled: 0
stdratBaseTextureaddressingl): tile add delete
stdratBaseTextureAddressingy': tile L
skdMatBaseTexturealphaReplicate: 0

stdMatBase TextureEnabled: true

skdMatBaseTextureMame: ##0x1C050000!mad-chairdining-081 108-cherry

skdMatCullMode: cullClockmise

skdiatDiFffCoef: 0.65,0.65,0.65

skdMatEmissiveCosf: 0,0,0

skdMatEnyCubeBlurFactor: 0.000000 sort List
skdMatEnvCubeCoef: 0,0,0 S
skdMatEnvCubelockedToCamera: 0

stdMatEnvCubeMode: none b

m& Plugin View | = Package [ Resource A_‘1 Wrapper | 1| Converter | ) Hex | @ Finder &8 Object'\Workshop | R Cetails
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Hier erstellen wir ebenfalls einen Klon der bereits vorhandenen Materialdefinition
(nicht den Schatten nehmen) indem wir auf der Datei die rechte Maustaste klicken

und ,Klonen“ auswahlen.

& SimPe - F:\0 Tutorials\Objekte hinzufiigenMnleitung Stuhl\mad-chairdining-081108. package

Datei  Werkzeuge  Extras  Fenster  Hife

DeMEQOAsAG WS Ead (GEA EEIRFES (S AXO
Resourcen Baum A X | Resource List o x| 9,
G I Mare Typ Gruppe Instanz (hoch) Tnstanz COffset Gr‘ o
s @ Gearmetric Data Container (GMDC) PRI | ro=c-chairdlining- 08 L wiond_cherm s 0 50 [OxFFA01CO9 (0007 41 i §
: == i l=1  Aufnehmen,.. £
|=| Geometric Mode (GMND) (1) | % mad-chairdining-081108_groundshadow,_ 0<5634BECA OxFFEDA333 0«0001FE42 Oxl ﬁ
_:| Global Data (GLOB) (1) pép-!l Entpacken. .. :
@ Material Definition {TXMT) (2) Ersetzen. ..
M2 Material Override (MMAT) (1) s el %
| Mame Reference (NREF) (1) gEEch irk+De o
1 Object Data (OBID) (1) = ieds E;;
| ] bject Functions (0BIF) (1) b oo | %
£ ! | L Meue Resource | lJ i g
3|

Diokumenten Ansicht

Content |Reference || Edit Blocks | Al ReFerences |

mad-chairdining-051108_wood_cherry_bamk 4 b x|
Generic Rcol Editor

Blocklist: | 0x0: mad-chairdining-051 108 _wood_cherry_txme (cMaterialDefinition)

#|

Filename: |mad—chaird\ning7081 105 _wood_cherry_bxmt

| cMaterialDefinition ‘ Froperties ‘ File: List || Categotized Properties |

fin TGL

deprecatedsStdMatInvDiffuseCoeffMultiplier: 1.2
reflectivity: 0.5

stdMatalphaBlendMode: none
stdMatalphatMultiplier: 1000000
stdratalpharefvalue: 127
stdMatalphaTestEnabled: 0
stdratBaseTextureaddressingl: tile
stdratBaseTextureAddressingy': tile
stdratBaseTexturealphakeplicate: 0
stdMatBaseTextureEnabled: true
stdratBaseTextureMame: ##0x1C0S0000!mad-chairdining-081 108-cherry
skdMatCullMode: cullClockmise

skdratDiffCoef: 0.65,0.65,0.65
skdMatEmissiveCosef: 0,0,0
skdMatEnvCubeBlurFactor: 0.000000
skdMatEnvCubeCoef: 0,0,0
skdMatEnvCubelockedToCamera: 0

| skdMatEnvCubeMade: none

»

Property

Mame: |

Value: |

sort List

add delete

“ Finder

|E& Plugin View | @ Package [ Resource | 4l Wrapper | (1] Converter ") Hex

LA Object Workshop

¥, Detailz
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tware

Anschlie3end wahlen wir wieder die neue (in kursiver Schrift dargestellte) Datei. Nun
andern wir den Namen in dem Kastchen ,Filename®. Zuerst wird der Name von dem
importierten Meshteil (in unserem Fall fabric) genannt und als zweites der Name
unserer Image Datei (in diesem Fall muster).

Hinweis: Falls Dein Teil keine Textur verwendet, braucht nattrlich auch nur der
Name des Meshteils genannt werden. Falls der Meshteil die gleiche Textur
verwendet wie das bereits vorhandene Teil, brauchen wir auch nur den ersten
Namen andern.

& SimPe - F:\10 Tutorials\Objekte hinzufiigen\Anleitung Stuhl\mad-chairdining-081108. package C=&

Datei  Werkzeuge  Extras  Fenster  Hife

N EHMEO G DS 80d (Gnal _ REPRFESD PAXO

[Resourcen Baum . J;l X  Resource List

1 x @

- G I Mame Typ Gruppe Instanz (hoch) Instanz Offset e x,d

|=! Geometric Data Container (GMDC) (1) A =l mad- chalrd\nlng -081108_wood_chermy_tsmt THMT 0x1C050000 0x50D73CE0 OxFFADTCO3 0x000714C48 0t %
._J Geometric Mode {GMMD) (1) z -chai - Ipha tart  THMT Oxl =

010050000 Ox563A8ECA DHFFEDA333 0x0001FE42
! { ) i3 L

|| Global Data (GLOB) (1)
|=! Material Definition {TAMT} (3}

'Y
B2 Material Dverride (MMAT) (1) ay
| Mame Reference (MREF) (1) i
T Mikiark Niska FORIT 5 g
A |
\Dokumenten Ansicht a
mad-chairdining-051108_woad_cherry _bmt | 4 kX

Generic Rool Editor

Contenk :_ﬁe‘Ference._: Edit Blacks I al ReFerenc_es._

Blocklist: !,DWSHDB fabric_muster_tzmt (cMaterialDefinition)

F“e“amE:imad-chaird\ning-DBIID |_Fabric_rmuster frxmt

| &M‘éter‘i‘a\l‘:ﬁeﬁniﬁon.\ Properties | File List Categarized Properties

deprecatedstdMatInvDiffuseCoeffMultiplier: 1.2 ~| | Property
reflectivity: 0.5 i
stdratalphaBlendiMode: none ‘ Mame: | |
stdratalphatultiplier: 1000000 T 7
stdratalpharefvalue: 127 Value: | |
stdratalphaTestEnabled: 0

stdratBaseTextureaddressingl): tile ‘
stdratBaseTextureAddressingy': tile

skdMatBaseTexturealphaReplicate: 0

stdMatBase TextureEnabled: true

skdMatBaseTextureMame: ##0x1C050000!mad-chairdining-081 108-cherry
skdMatCullMode: cullClockmise

skdiatDiFffCoef: 0.65,0.65,0.65

skdMatEmissiveCosf: 0,0,0

skdMatEnyCubeBlurFactor: 0.000000 sort List
skdMatEnvCubeCoef: 0,0,0

skdMatEnvCubelockedToCamera: 0

stdMatEnvCubeMode: none ¥

add delete

B4 Plugin View = Packaoe = Resource m-l Wrapper | 1| Converter “ Hex @MW Finder .’é] Object Workshop 88, Details

- Solltest Du eine Materialdefinition aus einer anderen Package importiert
haben, wie man das haufig bei Glasteilen macht, so musst Du den gesamten
Namen an die bereits vorhandenen Teile anpassen und nur das Ende wie
oben beschrieben &ndern.

Hinweis: Importierte Materialdefinitionen fur Glas verweisen oft auf eine Textur mit
dem Namen ,reflectionkitchenhighcontrast-envcube®. Diesen Verweis kannst Du
stehen lassen, da er auf eine Textur zugreift, welche im Spiel hinterlegt ist und daher
nicht in der Package enthalten sein muss.
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Da wir das Muster fur das Sitzkissen nicht auf dem vorhandenen Image eingeflgt
haben, sondern ein vollig neues Bild importiert haben, missen wir nun in die Zeile
~StdMatBaseTextureName...“ klicken und in dem rechten Bereich den Namen am
Ende auf ,muster* &ndern. Und hier auch auf Ubernehmen klicken.

& SimPe - F:\10 Tutorials\Objekte hinzufiigenMnleitung Stuhlimad-chairdining-081108. package

Datei  Werkzeuge  Extras  Fenster  Hife

NEAMHQA G . EDS8 99 (Guk

féesnurcen Baum - J;l x| Resource List .J;l- x| @
G I Mame Typ Gruppe Instanz (hoch) Instanz Offset Gt x,d
| | @
|=! Geometric Data Container (GMDC) (1) A [=! mad-chairdining-081108_wood_cherny_tsmt THMT 0x1C050000 0x50D73CE0 OxFFADTCO3 0x000714C48 0t ﬁ
I=! Geometric Mode (GMMD) (1) | =l mad-chairdiring-081108_groundshadow_slpha_temt  TxMT 0x1C050000 0<5634BECA 0<FFEDA333 0x0001FE42 Oxl =
|| Glabal Data (GLOE) (1) | |2l mactchaidinimg-08T 108 Fabue musfer St ar O TCO58000 b 73050 OFFADTCO3 D002 802 Oy
[=! Material Definitian (TAMT) (3) = Q,
B2 Material Dverride (MMAT) (1) ay
| Mame Reference (MREF) (1) i
| LT Mbiack Misks (ORI 1Y me g
(i ANE T ! 1)
|Dokumerten Ansicht a
mad-chairdining-051108_woad_cherry _bmt ] 4 kX

Generic Rool Editor

Blocklist: ! 0x0: mad-chairdining-081108_fabric_musker_tzmt (cMaterialDefirition) o

Filename: | iad-chairdining-081108_fabric_muster_txmt

fix TG

| cMaterialDefrition | Propetties | File List | Categorized Properties |

deprecatedstdMatInvDiffuseCoeffMultiplier: 1.2 ~| | Property

reflectivity: 0.5 =

stdratalphaBlendiMode: none

stdratalphatultiplier: 1000000 —

stdMatAlpharefvalue: 127 Value: |DDDD!mad—chalrdlnlnngSIID*mustar‘i

stdratalphaTestEnabled: 0

stdratBaseTextureaddressingl): tile add delete

stdratBaseTextureAddressingy': tile

skdMatBaseTexturealphaReplicate: 0

stdMatBase TextureEnabled: true
tureflame: #£#0 00001mad-chairdining-0811 08-muster

skdMatCullMode: cullClockmise

skdiatDiFffCoef: 0.65,0.65,0.65

skdMatEmissiveCosf: 0,0,0

skdMatEnyCubeBlurFactor: 0.000000

skdMatEnvCubeCoef: 0,0,0

skdMatEnvCubelockedToCamera: 0

stdMatEnvCubeMode: none o

MName: |sthatBaseTExturaName

sart List

B Plugin View = =F Package [ Resource M wrapper | 1| Converter | [ Hex &% Finder &8 Object'\Workshop | R Cetails

Verwendet Dein Teil die gleiche Textur wie das Teil, von dem Du die Datei geklont
hast, so brauchst Du in der Texturreferenz nichts zu andern.

Hinweis: Falls das verwendete Material durchsichtig sein soll und Du die Datei von
einem nicht durchsichtigen Teil geklont hast, so musst Du ,stdMatAlphaBlendMode*
von ,none” in ,blend” &ndern.
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Nun wechseln wir auf den Reiter ,File List” und ersetzen auch dort das
gegen unser ,muster“. Nun klicken wir noch einmal auf Ubernehmen.

& SimPe - F:\10 Tutorials\Objekte hinzufiigenMnleitung Stuhlimad-chairdining-081108. package

~cherry*

Datei  Werkzeuge  Extras  Fenster  Hife

DeMEQOAsAG WS Ead (GEA EEIRFES (S AXO
Resourcen Baum 4 x ‘}Resnurca List o x| %
G I ‘ Mame Typ Gruppe Instanz (hoch) Instanz Offset Gr‘ o
i @ Geometric Data Container ([;MDd 1A | @ mad-chairdining-081108_wood_cherny_t-mt THMT 0x1C050000 04507 31CE0 OxFFA01C09 0x00014CA8 Dxé %
@ Geometric Mode (GMRD) (1) | &l mad-chairdining-081108_groundshadav_alpha_tsmt  THMT 0x1C050000 0<5634BECA 0<FFEDA333 0x0001FE42 Oxl B
| Global Diata {GLOE) (1) = (2 mactchaidining-081708. fabiiz_muster_fmt ar O TCO58000 b 73050 OFFADTCO3 D002 802 {}'x:
=) Material Defirition (T3MT) (3) = Q
Material Override (MMAT) (1) ay
| Mame Reference (MREF) {13 i
LT Mbiack Misks (ORI 1Y 25 "
] = = | @
|Dokumenten Ansicht a3
% mad-chairdining-051108_woad_cherry _bmt 4 kX

eneric Rcol Editor

Conkert |Reference || Edit Blacks | All ReFerences |

Blocklist: | 0x0: mad-chairdining-081 108 _fabric_muster_txmt (cMaterialDefinition) b
Filename: |mad-chaird\ning-081 108_Fabric_rmusker_txmt fist TGI
i cMaterialDefinition H Propertiei | File: List |i:ateqorized Properties |
Filename:
##DxlCDSDDDD!mad—chairdiningﬂSllm
add delete

l'd'. Plugin View Q Package D Resource

‘3 Wrapper

0| Converter

1 Hex

“ Finder

&8 Object\Warkshop

=, Detailz
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Schritt 4 — Eine ,Shape® zuweisen

Nun wahlen wir im Resourcen Baum ,Shape* aus, da wir unserem Sitzkissen auch
noch die richtige Materialdefinition zuweisen wollen.

& SimPe - F:\10 Tutorials\Objekte hinzufiigenMnleitung Stuhlimad-chairdining-081108. package

Datei  Werkzeuge  Extras  Fenster  Hife

N EMEQAG BLSBEOd (GEhL _BRBD®RS PBXO L

Resourcen Baum 4 x ‘}Resnurca List 4 x %
G I ‘ Mame Typ Gruppe Instanz (hoch) Instanz Offset GH o
- ~ - ___& Iz o
\I Pie Menu Strings (TTAs) (1) ~ | =l mad-chairdiring-081108_chairdiing_rot_shpe SHPE 0x1C050000 0x08195148 (OxFFES402F Ox0000E2BE 0 ﬁ
cuscadiadadial 5) (1) T 7
Shape (SHPE) (1)
cC
= 3 &
|| Text Lisks (STR#) (8} =
o[m] Texture Image (THTR) (33 = i
< e ' @
T

| Dokumenten Ansicht
4 mad-chairdining-081105_chairdining_rat_shpe 4 kX

Generic Rcol Editor

Conkerk heference || Edit Blacks | All ReFerences |

Blocklist: | 0x0: mad-chairdining-081 108 _chairdining_rot_shpe (cshape)

Filename: |mad-chaird\ning-081 108 _chairdining_rat_shpe fix TGI

d: # nad-chairdining )
groundshadow: ##0x1C050000!mad-chairdining-081106_groundshadow_alpha

Subset Name:

|wood

Material Definition File:
[##0x1C0500001mad- chairdining-081108_wood_cherry |

Data:
|00 00 00 00 00 00 00 00 00 |

B Plugin View = =F Package [ Resource ‘3 Wirspper | 1| Corverter [ Hex | @ Finder &8 Object'\Workshop | R Cetails

Auf dem Registerblatt ,Content* wahlen wir die Datei ,wood: ...“ aus und klicken auf
»add®.



’%ﬂum"%

Diese neue Datei markieren und...

& SimPe - F:\10 Tutorials\Objekte hinzufiigenMnleitung Stuhlimad-chairdining-081108. package

Datei  Werkzeuge  Extras  Fenster  Hife

I RMHQA G MDA EOT (AEdl i@

BEEFRFES AR,

Resourcen Baum a4 x ‘}Resnurca List o x %
G I ‘ Mame Typ Gruppe Instanz (hoch) Instanz Offset Gt

o = = ___& < o

3 ‘| Pie Menu Strings (TTAs) (1) || =l mad-chairdining-081108_chairdining_rat_shpe SHPE 0x1C050000 0x081351 48 (OxFFES402F Ox0000E2BE 0 ﬁ

- @ Fesource Mode (CRES) (1)
~|=| Shape [SHPE) (1)

[ Slot Fie (5LOT) 2 Q,
|| Text Lisks (STR#) (8} = ay
om] Texture Image (TETR) (3) = T
v B
= |# = | L)
3

|Dokumenten Ansicht

|// mad-chairdining-081105_chairdining_rat_shpe 4 kX

Conkert |Reference || Edit Blacks | All ReFerences |

Blocklist: | 0x0: mad-chairdining-081 108 _chairdining_rot_shpe (cshape)

Filename: |mad-chaird\ning-081 108 _chairdining_rat_shpe fix TGI

wood: ##0x1C050000!mad-chairdining-081108_wood_cherry
groundshadow: ##0x1C050000!mad-chairdining-051108_aroundshadow_alpha

Subset Name:
|fabr|c |
Material Definition File:
|##0x1C050000!m ad-chairdining-081108_fabric_muster |

Data:
|00 00 00 00 00 00 00 00 00 |

B Plugin View = =F Package [ Resource ‘3 Wirspper | 1| Corverter [ Hex | @ Finder &8 Object'\Workshop | R Cetails

die Eintrage fur unsere Datei &ndern:

Das neue Teil (Subset) tragt den Namen:
fabric

Die Datei flr die Materialdefinition heif3t:
##0x1C050000!'mad-chairdining-081108 fabric_muster

Die Anderung mit einem Klick auf “Ubernehmen” bestatigen.
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Wichtig! Fix Integrity ausfuhren und Package speichern.

& SimPe - F:\0 Tutorials\Objekte hinzufiigenMnleitung Stuhl\mad-chairdining-081108. package

Datei Extras  Fenster  Hife

| [ & Machbarschaft v = = EIRY i
ééesnurce- PISE v list - o x )
| Ve Objekke Erstellen 3 Instanz (hoch) Instanz COffset Gt x'.u

s 3 S P pp——— . o
[ \‘j Package Werkzeuge » D=0 48 0=FFES402F 0:0000E2BE | é
~ 5./  Erstelle Beschreibung 4 _‘O"

m Objekt Werkzeuge I ro| Previen
l-:Lé M Content Preview. .. Chrl+shife+I Impott Semi Globals. .. '.‘:‘“‘h
B Open virtual LUA package ?
B Search Packed Files... Eg Scenegrapher... ChHG .cm?
€ L 5can Folders... Chrl+F Hash Generator, .. i
?.E.;’;.“.’!‘.‘?TE” LR i | Fix Inkegrity ) - o Ly
mad-chairdining-081105_chairdining_rot_shpe T 4 I X__\'

Fix Integrity

| Generic Rcol Editor

|

Content I“Iigference. EdltBIock; | Al References |

Blocklist: | 00 mad-chairdining-081105_chairdining_rat_shpe (cShape) v |

Filename: |mad—chaird\ning7081 105 _chairdining_rat_shpe fix TGI

cShape_i‘ Level of Detal Listing || Ttems | Parts |Ob]ectGrathode§

wood; ##0x1C050000!mad-chairdining-081108_wood_cherry
groundshadow: ##0x1C050000!mad-chairdining-051108_groundshadow_alpha
fabric; ##0x1C050000!mad-chairdining-08110&_fabric_muster

Subset Name: i

Material Definition File:

Data:

=) Resource A:"| Wrapper 1| Converter ") Hex “ Finder .'Jnéi Ohject Workshop  #8, Details

4l Plugin View “f Package

Scenegraph rename Wizard

ModelMame:
mad-chairdining-081108 |

Update
Marne Twpe original Mare
imad-chairdining-081108 chairdining _rot_gmdc GMDC mad-chairdining-081108 chairdining_rot... |
rnad-chairdining-08110&8-cherry_twtr TrTR rmad-chairdining-081108-cherry_twtr
rmad-chairdining-081108-chairdiningrnoderate-grounds... TxTR mad-chairdining-081108-chairdiningrnad...
rmad-chairdining-081108-muster_txtr T=TR mad-chairdining-081108-muster_txtr
mad-chairdining-081108_wood_cherry_txzmt TmMT mad-chairdining-081108_wood_cherry_t..,
mad-chairdining-0811058_groundshadow_alpha_txmt T=MT mad-chairdining-081108_groundshadow...
rmad-chairdining-0811058_fabric_muster_txrmt TeMT mad-chairdining-081108_fabric_rmuster_...
rmad-chairdining-081108_chairdining_rot_gmnd GMMD mad-chairdining-081108_chairdining_rot...
mad-chairdining-081108_chairdining_rot_shpe SHPE mad-chairdining-081108_chairdining_rot...
mad-chairdining-081105_cres CRES mad-chairdining-081108_cres

[l university Ready w2 {sug. by Numenor)

Wenn dieses Objekt nicht die Mdglichkeit neuer Farbvarianten nutzen soll, so sind
alle Anderungen gemacht und das Objekt kann im Spiel getestet werden.
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Die Md6qglichkeit fiir neue Farbvarianten definieren

Schritt 5 — Die , Geometric Node“ bearbeiten

Im Resourcen Baum auf Geometric Node gehen.

& SimPe - F:\10 Tutorials\Objekte hinzufiigenMnleitung Stuhlimad-chairdining-081108. package

Datei  Werkzeuge  Extras  Fenster  Hife

M@ G  fEe808 (bl PEBREFEE(IQAXC

ERes‘nurcEn Baum 4 x iiResnurca List J;I-T| ‘fu
| G I |‘ Mame Typ Gruppe Instanz (hoch) Instanz Offset Gr o
| L 6 Audio Reference (FWAV) (6} A\ I=! mad-chairdining-081108_chairdining_rat_gmnd GMMD 0x1C050000 OxFE4CH425 [xFFCASGSD [Ox0000E 465 sl §
P : = =
4 | Behaviour Constant (BCON) (7) | ﬁ
|| Behaviour Function (BHAV) (23 = £
b '_'_ Catalog Description {CTSS) (1) |
[ i o s a,
ZI I=) Geometric Mode (GMND) (1) I -
. T
i Q Material Definition {TXMT}) (3} | _‘,,,7‘?
0 ) | 118
|Diokumenten Ansicht D ) q

| qp x|

- mad-chairdining-08110&_chairdining_rot_gmnd
|| Generic Rcol Editor

Content |Reference || Edit Blocks | Al ReFerences |

Blocklist: |0%3: tsDesionModeEnabled (cDataListExtension)

Filename: |0x0; mad-chairdining-051106_chairdining_rot_gmnd {cGeametryiode)

0x1: groundshadow {cDatalistExtension)

0x2; tshoShadow (cDatalistExtension
niodeEnable: aLis

cDatalistEx]

§ettingQxt: wood (chatalistExtension)
Version: Typecode: wood = {Array) O iterns Name:
|pxo0oooo0z | [oxo7 | /
Mame
itsDesignModeEnab\ed |
Array R
add delete

li' Plugin View = -f Package !:\I Rasuurc%ppar 1| Converter ") Hex “ Finder @ Object Workshop ¥, Details

Im Pulldown-Meni den Punkt ,tsDesignModeEnabled” anwéhlen.
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Auf ,add“ klicken, die neue Zeile markieren und in das rechte Feld ,fabric* eintragen.
Nun auf ,Ubernehmen* klicken.

Hinweis: Ein Objekt kann maximal nur zwei Farbvarianten haben, die ein Umfarben
erlauben. Man kann keine dritte Variante einfugen.

& SimPe - F:\10 Tutorials\Objekte hinzufiigenMnleitung Stuhlimad-chairdining-081108. package

Datei  Werkzeuge  Extras  Fenster  Hife

INEMEQArAR mD®e8 S8 Gkl i@

BEEFRFES AR,

Resourcen Baum 4 x fResnurca List o x| %
G I ‘ Mame Typ Gruppe Instanz (hoch) Instanz Offset Gt

. L= e | &

- 6 Audin Reference (FWAY) (£) ~ | =l mad-chairdining-081108_chairdining_rat_grnd GMMD Ox1C050000 O=FE4CH425 (OxFFCASESD 0x0000E 465 Oxl ﬁ

|| Behawiour Function (BHAW) (2) —

j Behaviour Constant (BCOM) (73 = |
'_'_ Catalog Description (CT3S) (1) C%
|| Geametric Data Container (GMDC ay
k=] Geometric Mode (GMMD) (13 Z
L[ T lakal Naka 61 CEA 1) e B
i il | & = I &2
| Dokumenten Ansicht a3
l// mad-rhairdining-081105_chairdining_rat_gmnd | 4 b X;

Conkert |Reference || Edit Blacks | All ReFerences |

Blocklist: | 0x3: tsDesignModeEnabled (cDatalistExtension) 3 |

Fil =
ilename: | o

Settings Items

Version: Typecode: oo Array) 0 iterms Name:
|oxo0oooonz | [oxo7 | [abric]
Marne Array

itsDesignModeEnab\ed |

Array P v|

B4 Plugin View = Package D Fesource j} Wrapper | 1| Converter | [ Hex “ Finder »“Af Ohject Workshop 88, Details




“gotomaxx

Schritt 6 — Hinzufuigen einer ,Material Override*

Nun wechseln wir im Resource Baum auf Material Override und klonen die dort
vorhandene Datei. Markieren anschlieRend unsere neue Datei und klicken in die
Zeile family*“.

& SimPe - F:\10 Tutorials\Objekte hinzufiigenMnleitung Stuhlimad-chairdining-081108. package

Datei  Werkzeuge  Extras  Fenster  Hife

B PP ER Ry T

ééesnurcen Baum J;l x :\ﬁesnurca‘L“i‘s“t
G I Mame Typ
=) Geometric hode (GMND) (1) ~| = #H#0%1C050000 mad-chairdining-081108_wood_ch...  MMAT
_;! Global Data (GLOB) (1) | R BHEOTCOS000 madtchaidining-08T 108 wood ch..  MMAT

Material Override (MMAT) (2) =)

1 Object Data (OBID) (1)

| T Mbiack Funekane fORTFO
i &

|Diokumenten Ansicht

TLLLLIEY S5

1 x @
Gruppe Instanz (hoch) Instanz Offset GH x,d
[xFFFFFFFF Ox00000000 (0x00005000 0x00021B:25 Ol %
O FEFRAEF G000 OS50 K227 i
|
T
g
I
’ el

I| ani ng) =

lags (dtlInteger) = Ox
materialStateFlags {dtUInteger) = 0x00000000

madeliame {dtString) = ##0:x1C050000mad-chairdining-051108_cres
narne {dtString) = ##0x 1050000 mad-chairdining-061108_wood_cherry
objeckGUID (dtUInteger) = OxACGCIGEE

objectStatelndex (dtlnteqer) = 0xFFFFFFFF

subsetMame (dtString) = wood

type (dtString) = modelaterial

Name:
family

Typ:
! dtString w

Werk:
fb032353-830f-4d3c-8a35-02a007 729680

hinzufiigen lischen

‘orschau H Ubernehmen

B Plugin View = Packsge [ Resource M wrapper | 1| Converter [ Hex &% Finder &8 Object'\Workshop | R Cetails
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Jetzt 6ffnen wir den Hash Generator. Im Meni Werkzeuge unter Objekt Werkzeuge.

& SimPe - F:\10 TutorialsM

Datei | Werkzeuge | Extras  Fenster  Hife

| 4 &2 Machbarschaft v B = SR 1 LB
Eéesnurce- PISE » List J;I. b'Y
| Obijekke Erstellan b Typ Gruppe Instanz (hoch) Instanz Offset G o
Package Werkzeuge y COS0000imad-chairdining-081108_wood_ch..  MMAT 0:FFFFFFFF 000000000 0=00005000 0x00021B28 sl §
£
Pe000 N madt chardinimg-08T 108 _wood ch.. MAAT R 0000 ORS00 NINETS 5
Erstelle Beschreibung 4 [
Obijekt Werkzeuge & on o Pt i
Content Preview. .. Chrl+Shift+1 Impott Semi Globals. .. Sy
o]
Open virtual LUA package T
: @
[ Search Packed Files... £E Scenegrapher... Chrl+G &
<_ ] @ Scan Folders... Chrl+F | Hash Generatar. .. | i
AR : Fix Inkegrity
L ##0x1C050000! mad-chairdining-081 106 _wood_cherry
| CPF Editor |
creatar (dtString) = 00000000-0000-0000-0000-000000000000 Nanve:
defaultMateri oolean) = Tr -
. family
Flags {dtUInteger) = 0x00000000
materialStateFlags {dtUInteger) = 000000000
madelame {dtString) = ##0::1C050000mad-chairdining-051108_cres Typ:
name {dtString) = ##0:x1C050000!mad-chairdining-081 108 _wood_cherry —
objectGUID {dtUInteger) = OxACECI662 dtString -
ohjectStatelndex (dtInteger) = OxFFFFFFFF
subsetMame (dtString) = wood Wert:
type {diString) = modelMaterial fb082353-530f-4d8c-8335-02a007 799680
|
hinzufiigen lischen
Warschau ] [ Ubernehmen }
|4l Plugin View = Packaoe !:\| Resource &’1 Wrapper 1| Converter ") Hex “ Finder @ Ohject Workshop  #8, Details
Hash Generator [
- a1
S5tring: e _m— |
Ocro 24 cerc 3z (B GUD
Seed:
Poly:
aldadcZZ-1df5-47d9-94c7-a85298829373 |
Hash ¥alue:
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Nun kopieren wir die Zeile aus dem Hash Generator und fligen sie bei ,Wert* ein.
Den Hash Generator schlieRen und auf Ubernehmen klicken.

Datei  Werkzeuge  Extras  Fenster  Hife

D EMHQAG, DS 8T (GEA

REEIRFEE P AXO

Re=zourcen Baum a4 x “Resnurca List 4 x | %
B re I H Mame Typ Gruppe Instanz (hoch) Instanz Offset Gr ]

-| Geometric Node (GMMD) (1) 2 ##041C050000! mad-chairdining-081108_wood_ch...  MMAT 0xFFFFFFFF 0x00000000 (000005000 0:00021B25 Ox 2

__:| Global Data (GLOB) (1 HOn T COSP00 N mad-charaining-087T 108_wood o MAMAT O FEFRAEE G000 OS50 K227 {?AJi §

Hash Generator 3]

()crC z4 (JCRC 32 @

1df5-4703-94c7-385295829373 |

Iz} Material Defiri
. Material Overri
\| Mame Referen:
T Object Data (d
i Object Functiof
; _J Pie Menu Func
L

Dokumenten Ansicht
F#0x1C05

String:

sa a4 é:\

Seed:

Poly:

]

Hash Yalue: I|a|]dﬁdc:22-

creator (dtString) = 00000000-0000-0000-0000-000000000000 Nanve:
ial (dtE e
ng] family

Flags {dtUInteger) = 0x00000000

materialStateFlags {dtUInteger) = 000000000

madelame {dtString) = ##0::1C050000mad-chairdining-051108_cres Typ:

name {dtString) = ##0:x1C050000!mad-chairdining-081 108 _wood_cherry 2

objectGUID {dtUInteger) = OxACECI662 | dtString -

ohjectStatelndex (dtInteger) = OxFFFFFFFF

subsetMame (dtString) = wood =

type (dtString] = modeltaterial I 30d8de22-1df5-47d9-04c7-285208829373 I

hinzufiigen ldschen

Worschau ([ {Ubernehmen }

ll'l Plugin View = -f Package |—_“| Resource ﬂ\u’\l‘rappar 1| Converter [ Hex “ Finder @ Ohject Workshop  #8, Details
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Nun die Zeile ,name" markieren und auch hier den Namen auf unsere

Materialdefinition &ndern:

##0x1C050000!'mad-chairdining-081108 fabric_muster

& SimPe - F:\10 Tutorials\Objekte hinzufiigenMnleitung Stuhlimad-chairdining-081108. package

Datei  Werkzeuge  Extras  Fenster  Hife

M@ G  fEe808 (bl PEBREFEE(IQAXC
ééesnurcen‘éaum - J;l x;\ﬁesnurca‘[‘i‘s‘t : . J;l- x @
| G I | MName Typ Gruppe Instanz (hoch) Instanz Offset GH 5‘
=) Geometric hode (GMND) (1) | ‘.'- HH0x1COS0000 mad-chairdining-081108_wood_ch...  MMAT [xFFFFFFFF Ox00000000 (0x00005000 0x00021B:25 Oxl ﬁ
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creator {dkString) = 00000000-0000-0000-0000-000000000000
defaultMaterial {dtBoolean) = True

Family (dtString) = a0d8dc22-1dF5-47d9-94c7-a85298529373
Flags {dtUInteger) = 0x00000000

materialStateFlags {dtUInteger) = 0x00000000
modellame {dkStri #10=1C050000!mad-chairdini
nal
objeckGUID (dtUIntege: OxACECIE62
objectStatelndex (dtlnteqer) = 0xFFFFFFFF
subsetMame (dtString) = wood

type (dtString) = modelaterial

Name:
narme

Typ:
!dtString v|

ot

##0x1C050000!mad-chairdining-081108_fabric_muster I
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Und nicht vergessen die Anderung mit Ubernehmen zu bestatigen.
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Nun mussen wir die Datei ,subsetName (dtString)“ markieren um den Namen in
Jfabric“ zu andern.
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CPF Editor

creator {dkString) = 00000000-0000-0000-0000-000000000000
defaultMaterial {dtBoolean) = True

Family {dtString) = a0d8dc22- 1dF5-47d9-94¢7-a85298529373 subsetMame
Flags {dtUInteger) = 0x00000000

materialStateFlags {dtUInteger) = 0x00000000

madeliame {dtString) = ##0:x1C050000!mad-chairdining-051108_cres Typ:
narne (dtString) = ##0x 12050000 mad-chairdining-061108_fFabric_muster 5

objeckGUID (dtUInteger) = OxACGCIGEE | dtString »
objeckStatelndex (dtlnteger

Name:

i Uf!“ chien

.[ ‘orschau ” Ubernehmen J

n’| Plugin View -ﬁ’ Package D Resource "]Wrappar 1| Converter 1 Hex ﬂ Finder ﬂ Ohject Workshop 88, Details

Nun wieder auf ,Ubernehmen* klicken. AnschlieRend wieder im Menii den Punkt
Werkzeuge anwahlen, dort auf Objekt Werkzeuge und ,Fix Integrity” klicken.

Speichern und fertig!

So sieht dieser Stuhl nun im Spiel aus.
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Und so die Auswahl mit Farbvarianten:

Ich hoffe diese Anleitung ist hilfreich.
magicdawn

Nach einer Vorlage von:

=1 ..I‘i
IgnorantBliss, MTS2

Das ist ein Stuhl ... oder steckt da etwa noch mehr dahinter? Kénnte
dieser Stuhl nicht die Inspiration zu deiner besten Kreation, die Quelle

deiner Produktivitat sein? Kénnte es sein, dass alle Hindernisse zwischen
dir und der Erfiillung deines Lebenstraums auf dem Lack dieses gut
gebauten Stuhls dahinschmelzen? Ist das nicht méaglich? Ja, das ist
nicht moglich.




