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UV-Mapping des neues Tisches

Wahlen Sie den Menupunkt ,File* und klicken Sie auf ,Load Model*.

. UVMapper Classic
Edit Help

New Model
Import Ls. ., eI

Save Model... ChrS
Save Texture Map... ChrHT
Exzport Vs, ,, ChrHE

Exit Al+F4

Impart an OB rmodel N |
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Wahlen Sie die .obj Datei ,, Tisch2Map*“ welche Sie eben gespeichert haben und
klicken Sie auf 6ffnen.

Load OBJ... ?X]

Suchen in: | =3 Anleitungs-D ateien :_J = EF v
E anleitungs-esstisch_root_krans_gmdc
55‘ TischzMap
Zuletzt
verwendete D
([
Desktop

Eigene D ateien
Arbeitzplatz
MNetzwerkumosh  Dateiname: |Ti3|:h2h-'|ap j | Offrien |

ung
D ateityp: |\ avefront Model [ obi] | Abbrechen
o |

In diesem Fenster einfach auf OK klicken.

Statistics |z|

vettices = 40
Lextures =4
normals = &
fFacets = &0
groups = 2
materials =0

regions =0 /
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Nun mussen wir einen Map-Typ aussuchen. Wahlen Sie im Menu ,Edit* / ,New UV
Map*“ und klicken Sie anschlie3end auf ,Planar*.

\ UVMapper Classic

Fil= B8 Help
Settings
Select by »
Colar >
Toolks 3
Select 3
Assign 3

Rotate

Tile P Box
1 Cylindrical
Cylindrical Cap
Spherical

Create a new UV map MUM

Wahlen Sie , Y-Axis“ bei Alignment, klicken Sie auf ,Don’t Split®, tragen Sie bei Map
Size 512 ein und klicken Sie OK.

Planar Mapping [Z]
— Alignment - — Orientation
7 Hefsiz * Harizortal
T Wertical
O Zbis 513 Map Size

& Dan't Spiit

7 By Orientation

™ By Position with Offset of JD

¥ GapsinMap [ Scale Result

Cancel |
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Nun kann man den Tisch von oben sehen. Das ist eine gute Position fur die Textur
der Tischplatte, also lassen wir sie so wie sie ist. Wie auch immer, die Textur fur die
Tischbeine wirde sehr auseinandergezogen aussehen wenn wir die Textur entlang
der X-Achse legen, also andern wir dies. Aus dem Menu wahlen Sie ,Edit" / ,Select”
und klicken dann auf ,by Groups®.

\ UVMapper Classic
Fil= B8 Help

Settings |
Select by
Colar

Crl+4
Ctrl+q
Ctrl+&

>
3
Toolks >
*
>

Assign
Rotate

Mew LY Map  ¥|
Tile 3

Select by Group MM

Dort wahlen wir die Gruppe ,Beine” und klicken auf OK.

Tizchplatte

Cancel J | k. |
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Aus dem Menu wahlen Sie nun Edit“ / ,New UV Map“ und klicken jetzt auf Box.

\ UVMapper Classic |Z”E|E|
Fil= B8 Help

Settings
Select by
Colar

>
3

Toolks 3
Select 3
>

Assign
Rotate Voeeonll

M LY Map & Planar
Tile 3

1 Cylindrical
Cylindrical Cap
Spherical

Create a new UV map MUM

Fur die Grol3e tragen wir ,512“ bei Map Size ein, entfernen den Haken bei ,Split
front/back” und lassen ,Gaps in Map“ wie es ist. Einfach OK klicken.

Box Mapping |$_(|

15121 tap Size

[ Split front/back:
W GapsinMap

[ Scale Result

Cancel ‘ Ok, |
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Im Moment sind alle Tischbeine ausgewahlt. Um diese zu dndern wéhlen Sie im
Meni ,Edit* / ,Select” und klicken dort auf ,None*“.

\ UVMapper Classic

Fil= B8 Help

Settings

Select by »

Colar el Esmess EsRwsc T el
vEm Y : |

Toolks § " " H

Chrl+a
Assign Cl
Rotate by Group...
Mew ¥ Map b 2
Tile S

Select Mone UM |




“gotomaxx

Nun kénnen wir die Grél3e und Form der Beine besser an die Textur anpassen um
mehr Details zu sehen. Man kann jedes der Rechtecke einzeln auswéahlen indem
man mit der Maus ein Kastchen darum zieht. Betrachten Sie das Bild unten um zu
sehen wir ein markiertes Rechteck aussieht.

=]
=N

Ready | o |
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Man kann nun die GroRe anhand von Punkten im Rechteck andern, indem man auf
die im Bild blau markierten Punkte klickt und mit der Maus in die entsprechende
Richtung zieht.

_ UVMapper Classic

O
-
o o\
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tware

Um den Tischbeinen eine grél3ere Flache der Textur zuzuordnen selektieren wir
jedes dieser Rechtecke einzeln und verbreitern sie. (Klicken Sie irgendwo auf3erhalb
des Rechtecks um die Selektierung aufzuheben). Die kleineren Quadrate im unteren
Bereich sind der Kopf und Ful3teil des Tischbeins. Da man sie im Spiel nicht sehen

kann, kénnen sie bleiben wo sie sind. Das fertige Ergebnis kdnnte jetzt ungefahr so
aussehen:

. UVMapper Classic

Fil= Edit Help

Ready
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tware

Nun speichern wir diese Map. Gehen Sie ins Menu, wahlen Sie ,File” und klicken Sie
anschliel3end auf ,Save Model“.

\ UVMapper Classic

=[-8 Edit Help
Load Model. .. ChriL |
New Model v
Impart s, .. Chr+I
Save Texture Map... Chrl+T
Export Vs, .. CtrHE
Exit Al+F4
Expart an OB model MM

Lassen Sie alle Hakchen wie sie sind und klicken Sie auf OK.

0BJ Export Options

[ Ewpart iz Single Group
v Export Maommals
Cancel
v Export UY Coordinates
Flip Testure [II%] Coordinates Yertically
Flip Testure [I1%] Coordinates Horizontally

Feverze Winding Qrder

[
r

-

-

[ Invert Momals
[ Swap Coordinates ' and 2

¥ Export Materialz

¥ Export UM apper Fegions

[ Export Using Ratation Settings
=

Daon't Export Linefeeds [Mac compatible]

[ Don't compess testure coordinates
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Uberschreiben Sie die bestehenden Datei ,Tisch2Map* in Inrem Projektordner indem
Sie die Datei auswahlen und speichern klicken.

Save OBJ...

Speichern in: | =3 Anleitungs-D ateien _v_J o EF v
E anleitungs-esstisch_root_krans_gmdc
55‘ TischzMap

Zuletzt

verwendete D
([
Desktop

Eigene D ateien
Arbeitzplatz
Metzwerkumgeb D ateiname: |Ti3|:h2h-'|ap j | Speichern |

ung
Dateityp: IWavefrnnt todel [*.obi] __1] abbrechen
=

Die anschlieBende Warnmeldung zum Uberschreiben der Datei konnen Sie mit Ja
bestatigen.

Save OBJ...

":, F:h10 Tutorialsiol Objekte erstellen mit Mikshapetlanleitungs-Dateien TischzMap. obj besteht bereiks,
] Machten Sie sie ersetzen?
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tware

Nun speichern wir diese Map noch einmal unter dem Menupunkt ,File* / ,Save
Texture Map*.

\ UVMapper Classic |;”E|E|
=[-8 Edit Help

Load Model. .. ChriL |

New Model v

Impart s, .. Chrl+I

Save Model. .. Ctrs

Save Texture Map... Chi

Export Vs, .. CtrHE

Exit Al+F4

A A

UM

Export 3 BMP Eexture map

In den ,BMP Export Options* tragen Sie die Grof3e der Map ein. Die Originalgrof3e
der Textur unseres geklonten Tisches betragt ,256 x 512, benutzen wir die gleiche.
Bei ,width* tragen wir ,256“ und bei ,Height* tragen wir ,512“ ein und klicken
anschliel3end auf OK.

BMP Export Options

Bitmap Size

Width |256 Height {513

[~ Flip Texture Map Yertically
™ Flip Texture Map Harizontally
[T Exclude hidden facets

Cancel | OF. |
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In dem nachsten Fenster sehen wir, das der Name ,Tisch2Map* bereits
vorgeschlagen wird. Nehmen wir ihn also und klicken einfach auf Speichern.

Save BMP...

Speichern in: | =3 Anleitungs-D ateien

&

= E cF B~

?X

Zuletzt
verwendete D

?‘L.
Desktop
Eigene D ateien

58

Arbeitzplatz

.«

Metzwerkumgeb  Dateiname: Ti:z:n::}'ul?_-'r-d ap)
ung

Drateityp: JWindnws Bitrnap [*.bmp]

i
=

| Speichemn |
Abbrechen
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Vorbereitungen fur den Re-Import des Meshes nach SImPE

Wir 6ffnen erneut MilkShape. Wahlen den Menupunkt ,File* / ,import* und klicken auf
~Wavefront OBJ".

® MilkShape 3D 1.8.4 - untfies
B z 7 l Half-Life SMD...

 Rot Yertex Face ANMAL - akez MDZ...
New Quake IIT Arena MD3. ..
Open... Chrl+C Genesis3D BOY. ..
save Cerl+s Genesis3h MOT... Chri+Shift+Alt+HM
Save As.. Chrl+5hift+5 Unreal/UT 30...
Merge... Unreal/UT PSE/PSA...

Export

Y Serious Sam MODL...
Serious Sam SKA...

-

Preferences...

Mane Payne KFZKFS/SKD. ..
The Sims SKM. ..

Recent Files

GameStudio A5 MOL...
Gamestudio MDLT ...

Exit

WaveFront OB (UY only) ...
30 Studio ASC. .,
Lightiawe LW, .,
AutoCAD DXEF...
Alias FBX...

Jedi Knight 3da...

Top w186 |-1024

1024 Autodesk 305...

Mo One Lives Forever ABC..,
MilkShape 30 ASCIL..
Biowision Motion Capture BYH. ..

Ghoulz Model GLM..,

AnimMax Sims2 Impaork Anim Frames Y0,31
Lithiumn Lintirapper LUY ...

LightWave LW0, .,
Maya, ..

DOOM3 MDS Mesh. ..
RTCW MDC..,
RTCW MDC rmoded...

Kingpin MO L.,

Vampire: the Masquerade NOD. .,

Sims2 UniMesh Objx Data Split Impork Y409
Unreal Engine Skeletal Mesh P3E. ..

Rogue Spear QOB models

Raw AMIM Frame Irnporker ¥0.2

R,

#-2.009y 1,692 2 0.000

Refractor2 SM..,

Sims2 UniMesh Import 4,094
Text...

-

Tanls

[ &t Tool

(Selest ) C_HMove ]
(ot ) O Seae ]

Redraw Al Viewports

Model | Groups | Materials Joinls|

[ 5nap To Grid

Heflle el 2

> 1]
] £1] a an

i}
— | |

Dort wahlen wir Tisch2Map aus und klicken auf 6ffnen.

Zuletzt
wermendete [,

€]

Deskiop

£

Iy

I

Eigene D ateien
Arbeitsplatz

-

Metzwerkumgeh

Suchen i | 7 Anleitungs-Dateien

¥ OF =@

anleitungs-esstisch_root_trans_agmdc

Tisch2Map

D ateinarme: |Ti$ch2Mad

v

L Offren J

Dateityp: * abj

v|

[ Abbrechen ]
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Im MenuUpunkt ,Edit“ klicken wir auf ,Select All“.

* MilkShape 3D 1.8.4 - untitled

Vertex Face Animate Tools Window Help

Undo: Select Group  Ctrl+2 024 |1024 Model Groups

Riedo Chrl+R Toole

Duplicate Seleckion  Ctrl+D m m
Delete Selection Delete m E
Delete all Shift+Delete [ Vemex J [ Face
Selert Mone Ctrl+Shift+4 [ Box ) [ Culinder ]
Select Invert Ctrl+1 [_FlareJ

Hide Selectin Ctr+H ! [ Exwde J C_doime ]
Urhide Al Ctrl+5hift+H

Refrash Textures
Redraw Al Viewports

[Jauto Tool ] Snap Ta Grid

+ (186 |-1024 1024

} [t Lk ] fee 3 s

#-0.419y1.404 z 0.000 —— i




“/gotomaxx

Wechseln Sie nun auf das Registerblatt Groups und klicken Sie auf Regroup.

File Edit Yertex Face Anmate Tools ‘Window Help

Front 126|024 |1024 252 |1024 |1024 | Madsl | Groups | Materials | Joints |
L fial

Hegroupll <k

Group

(_Rename ] [Regroup0t |

- Smaothing Groups

1024|1024

Clear &1

[ At Smoath

1 mimime
s U RS
%

ENIEETIE) ey

% (.000y 0.014 2 0,160 Ready. —— i ]
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Nun andern wir den Namen von ,RegroupOl1“ indem wir um unteren Bereich
»abledining” eintippen und auf Rename Klicken.

File Edit Yertex Face Anmate Tools ‘Window Help

Front 126 |1024 1024 Left w282 |-1024 1024 | Model | Groups | Materials | Joints |

labledining <Mo Matenal?

Group

Delele

Comment

- Smaothing Groups

[ select [ gssim )
Anz4 [1024 ~| JEWEEE
()9 002030408 08

(25 (28] 27 (20 o9 (20 [31) (2
[ Ceadl ]

[ At Smoath

1 Z\i ] |"-.- .; B
[ el fea [
¢/

SRR R R (o e - -
|

% 0.000y -0.012 2 0.307 Ready. f—
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Nun exportieren wir diese Datei wieder indem wir tUber den Menupunkt ,File* /
~Export* auf ;,Wavefront OBJ" klicken.

® MilkShape 3D/1.8.4 - untiiies
e = 75 l Half-Life SMD. ..
Il ertex ace i3l QuaksZ MOz,

New Guske III Arena M3, vz 1w [1024 [ Mods | Broups | Materisks | Joints |

Cpen.. Ctr+0 Genesis30 BOY. .. tabledining <Mo Material
Save Ctri+s Genesisal MOT...

Save As.. Chrl+5hift+5 Unreal/UT 30...

Merge... Unreal/UT PSE[PSA...

Impart »| Serious Sam LWOfSCR. ..

Serious Sam SKA...

Mane Payne KFZKFS+3KD. ..
Preferences... The Sims SEM. ..
GameStudio A5 MOL...

Recent Files 3
GamesStudio MDL7... Group
Exit =
3D Studio ASC
LightMave LWO... Fename tabledining
Lightawe 6.5:x Lwo. ..
Comment -U -D ol
AutoCAD DXEF... .
POY-Ray INC... Smoathing Groups
WRML 1 WRL...

WE}
BLHEEEE

Viewpoint Experience Technalogy. ..
Scene Description Formak SDF, .,
Alias FEX...

COLLADA, .,

Top w186 |-1024 |1024

Torque Game Engine DTS...

Torgue DTS Flus. . Clear &ll
Autodesk 305... [ At Smoath
GenEdit 3dt exparter...

Mo One Lives Forever ABC..,
Mill:shape 30 ASCIL...

Blitz Basic 30,

Directy 8.0 File. ..

Softimage dokxsI 3.x

Generic MAP..,

Ghoulz .GLM

Lightawe LW, .,

Q3Radiant MAP...

Mebula Scripk

Wampire; the Masguerade NCD. ..
Sirs2 UniMesh Objx Data Split Export 4,09 1I< T [zl [< T

Orbiter Mesh ASCIL... =
. - ' ' | ' ' ' ' ' ' ' I ' ' ' ' U ¥ .jl] an '
POV-Ray 3.5 Include File...

#1218 1.371 2 0.000

- )

Nun tberschreiben wir die Datei mit dem geklonten Mesh (anleitungs-esstisch...) und
klicken auf Speichern.

n unter

Speichern in: |E}Anleitungs-Dateien V| J ﬂ: B G-

= |

TischzMap

Zuletzt
verwendete D

Eigene Dateien

.-’-‘n.rbeltsplatz

Dateinarme: | anleitungs-esstizch_roat_trans_gmdc V-_| L Speichern ]

m

Metzwerkungeb  Dateityp: v| [ Abbrechen ]
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Die Meldung zum Uberschreiben der Datei mit Ja bestatigen.

Nun wird es Zeit etwas Farbe in die Textur zu bringen.

Notiz: Ich habe in diesem Beispiel Corel Photopaint benutzt, aber alle
Grafikprogramme haben &hnliche Bezeichnung fur bestimmte Vorgéange.

Offnen Sie die Textur welche Sie eben erstellt haben in Ihrem Grafikprogramm und
andern Sie die Einstellung auf RGB Farben.

15| Carel PHOTO-PAINT 7 - Tis ==X
Datei  Bearbeiten  Ansicht RElM Effekke  Maske Objekk Fim Extras Fenster Hife
O||H| S| &z Jroe
Yerdndern
Probehild. ..
Papierformat. ..

Duplizieren. ..

Schwarzweild {1-Bit)

Graustufen (5-Bit)
kandle korbinieren, . Tued i),
Farbtabele. ..

EBeschneiden

feradetictiion CMYK-Farben (32-6it)

Eild beibehalten

BRSSO P 000 82 Ol

Histograrnm, .,
Info...

L AT T

‘whandel das Bild in 24 Bi-RGE-Farben um
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Als nachstes 6ffnen Sie dann die Textur die Sie fur lhren Tisch ausgewahlt haben
und markieren diese.

=5 Carel PHOTO-PAINT 7 - Holztextur

Datei Bearbeiten  Ansicht  Bild Effekke  Maske Objekk Fim  Extras Fenster Hife

D2 E&E & B@fo - WHY mor S8# @005 0 . B we 5

™, Tisch2Map

Sols PR e
[ifswitel Rechtecmaske’] 77 17
L

BRSO SO 8o

BT TR T LR R T e e T T 5

Erstellt eine rechteckige Mazke
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AnschlieRend kopieren wir die markierte Textur.

15 Corel PHOTO-PAINT 7 - Holztextur
Datei BEEEUEEN Ansicht  Bild  Effekke  Maske Objekk  Fim  Extras Fenster Hife

Riickgangig: Maske Rechteck Strg+2 . ’_ jul | ‘ ,j | &| ,ﬂ| J| ‘ ’E’E Q| g @ k? ‘ E

‘Wiederherstellen
‘wiederholentaskRectangle Skrg+L

™, Tisch2Map

Annullisrungsliste. .
‘Wiederherstellungsliste, .,

fetsldlf=]

Kontrolipunkt
Eis zum Kantrollpunkt wiederherstellen

Ausschneiden Skrg+%
Kopieran Strg+iC
Einfiigen 3
Laschen

Fillen...

In Datei kopieren, ..
Aus Datei einfiigen. ..

Zwischenablage lschen

Farben zuriicksetzen

BE -8 ol ses

BT TR T LR R T e e T T 5

Kopiert die Auswahl in die Zwischenablage:
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Nun wechseln wir zu unserer Tisch2Map und fligen die Textur ein.

155 Corel PHOTO-PAINT 7 - Tisch2Map
Datei BEEEUEEN Ansicht  Bild  Effekke  Maske Objekk  Fim  Extras Fenster Hife

Riickgangig: Konvertieren Strog+2
‘Wiederherstellen
‘wiederholenImageConyert Skrg+L

B w2 % =

™. Tisch2Map

b | 0| Bz #non el

- [o]x]

Annullisrungsliste. .
‘Wiederherstellungsliste, .,

fetsldlf=]

Kontrolipunkt

Eis zum Kantrollpunkt wiederherstellen

Ausschneiden Strg+i
Kopieren Strg+iC
Einfligen 3
Laschen Als neue Auswahl
In Auswahl
Als neues Dokument

Fillen...

In Datei kopieren, ..
Aus Datei einfiigen. ..

Zwischenablage lschen

Farben zuriicksetzen

BE -8 ol ses

Fiigt ein Bild auz der Zwizschenablage al: neues Objekt ein

BT TR T LR R T e e T T 5
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Als nachstes mussen wir diese Textur speichern. Dazu wéhlen Sie im Menupunkt
Datei den Punkt ,Speichern unter...”.

=" Carel PHOTO-PAINT 7 - Tisch2Map
RN Bearbeiten  Ansicht  Bild  Effekke  Maske Objekk  Fim  Extras Fenster Hife

B T I EE O

Meu... Strg+M
Neu aus Zwischenablage

Sifren... Sl TEx . Tisch2Map

Teilbereich auswahlen. ..
Schliefien

Strgt+s

Eild holen 3
Bild expartieran 3

Drucken. .. Skrg+P
Druckvarschau, .,
Drucker einrichten. .

1 TischzMap

2 TischZMaptest
3 Holzkextur

4 heu-1

EBeenden Alt+F4

BT TR T LR R T e e T T 5

Speichert daz Bild unter einem neuen Mamen auf den D atentréger

Hier kbnnen wir die Datei unter einem beliebigen Namen speichern. Wichtig ist dabei
das wir das Format .png auswahlen. Ich habe mich fir Holztextur entschieden.

Bild auf Datentrager speichern

Speichern |E}.ﬁ.nleitungs-Dateien ;I 4 c¥ ER- Speichern I
Abbrechen

[ ateiname: IHu:uIzte:-:tur Dateitypen... |

D1 ateityp: Partierbare Metzwerk-Grafik [FHG]

FaintBrush [PC]
Targa-Bitmap [T GA]
CompuServe-Bitmap [G1F]
JPEG Bitmaps [JPG)
TIFF-Bitmap [TIF]
Adobe Photoshop [FS0Y

Fomprimierungstyp:
LEFT Komprimigming LI

I3 ||« ]

Muotizen:

[ Filter-Dialogfeld unterdriicken

Parhierbare Hetzwerk-Grafik [FHG]

e
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Jetzt nur noch speichern und die folgende Meldung ohne Anderung mit OK
bestatigen.

PNG-Optionen

(]
[ Interlace Abbrechen

Hilfe

b
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Anderung der Package und Fertigstellung unseres Tisches

Starten Sie SImPE. Uber den Menipunkt ,Datei* / ,Offnen* kénnen wir unsere
Package wieder 6ffnen.

Wahlen Sie wieder in der ,Plugin View* den ,Geometric Data Container‘ im
Resourcen Baum aus und markieren Sie dann die Datei ,,Anleitungs-Esstisch* in der
Resource List.

& SimPe - F:\10 Tutorials)01 Objekte erstellen mit MilkShapelAnleitungs-Esstisch. package

Datei  ‘Werkzeuge  Extras  Fenster  Hife

eMEOAG PEPSRSEE AR s 8e3 (Gukk

Resourcen Baum A X | Resource List 4 x
G I Ty
=] 6 Alle Resourcen (31) ~

GMDC
o Behaviour Constant (BCON) (1) 7_
Behaviour Function (BHAW) (2} —

Gruppe
[x1CO50000

1o ot_trans._gmdc 0=0001 7B 4R O=00013E 38

“anozay ﬁG’

Ealoo Dissckink ToSii C\\
Geometric Data Container {GMDC ay
: Geometric Mode (GMNDY (1 z
LT ksl Nska i AR Lo g
< i | = | | &
[Dokumamen Ansicht a !
Anleitungs-Esstisch_rant_trans_gmdc ] 4 kX

Generic Rool Editor

Contert |Reference || Edit Blocks | All References |

Blocklist: | 0x0: Anleitungs-Esstisch_root_trans_gmde {cGeometryDataContainer) - |

Filename: |Anle\tungs-Esstischfrootftransfgmdc

ciasometryDataContainer Eemant;"-Links || Groups | Modsl || Joints ”_D;E|

Models [Faces=1400, Yertices=1458}

[] northwallshadow (FaceCount=8, YertexCount=10}
[] westwallshadow (FaceCount=4, YertexCount=8)
[[] eastwallshadow (FaceCount=4, YertexCount=6)
[[] southwallshadow (FaceCount=3, YertexCount=10)
[[] aroundshadow {FaceCaunt=4, YertexCount=6)
tabledining {FaceCount=137Z, YertexCount=1420)

fix TG

[ Expart... [ Import. .. J Order: |)<Z\" o~

Correct Joint
Preview @ O definition

I III Plugin View Q Package D Resource m‘rappar 0| Converter 1 Hex “Finder ﬂobjechDrkshUp &, Detailz

Anschlieen klicken wir auf Import. In dem neuen Fenster wahlen wir die .obj Datei
die wir urspriinglich exportiert hatten und klicken auf Offnen.

Import Mesh

Suchen in: |E}Anleitungs-Dateien v| e s A

I _E m _rook_trans_gmdc

Zuletzt
verwendete O

@

Desklop

Eigene Dateien

Arbeitzplatz

-

[rateiname; | anleitungs-esstizch_root_trang_gmdc v | L Offren ,]

Metzwerkumgeh | Dateityp: | taya Object File Importer [*.obj) - | [ Abbrechen ]
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In dem ,Mesh Group Importer* klicken wir die Datei ,tabledining” an und wéhlen in
dem Aufklappmeni den Punkt ,Replace”.

& Mesh Group Importer, |: E”zl

Importable Mesh Groups:

Marne Ackion Target Yertice,,, \Faces Joints [
tabledining add tabledining 120 &Y i] W

lobal « g
[ Remave af Groups before Import

[ Remave wunref. Joints after fmport

] Replace nlaf Bone Hirarchy. (Thi can
potatiall change yowr Srigingl Gamea Siast!

Group Mame:  tabledining
g |1,000000000 |

Opacity: | Opaque (Mormal) w |

e i bounding Mesh By
Finkhead)

Neap orgiar:  False

|
|
H

-
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Ein neues Aufklappmeni erscheint darunter. Dort kbnnen wie die Datei auswahlen
welche ersetzt werden soll.

& Mesh Group Importer, E”E|El

Importable Mesh Groups:

Mare Actian Target Yertice.,, Faces | Joints £ 3 -
120 &0 0

tabledining Replace tabledining W [] Remove éﬂ'&:omsbefofe T
[ Remave wunref. Joints after fmport

] Replace nlaf Bone Hirarchy. (Thi can
potatiall change yowr Srigingl Gamea Siast!

MC
BN

Group Mame:  tabledining
ogfas |1,000000000 |

Opacity: | Opaque (Mormal) w |

e i bounding Mesh By
Finkhead)

feap ordar:  False

Action; |Replace v|

tabledining w

~|morthwallshadow |
westwallshadow
7 |eastwallshadow
southwallshadow
groundshadow

Fonea fiame.:

Action:

Wir wahlen wie bereits vorgeschlagen ,tabledining” aus und klicken auf OK.

Hinweis: Falls Sie Ihren Mesh von Blender oder Wings3d importieren, ist es moglich
das Sie eine Fehlermeldung erhalten. Ignorieren Sie diese, denn Sie hat keinen
Einfluss auf das Objekt. Einfach auf OK klicken.

Warniﬁg E

B i

S]_]]‘]_EL‘, Warning: Problems while parsing the
File.

EaT
T

i

Details

This is just a Warning. It is supposed to keep [~
you informed about a Problem. Most of the Time
this is not a Bug!

Line ¢: [warning:] Unknown token. {will be ignored)
(o Cube_Table_legs.004_cCube_Tahle_legs.004)
Line ¢7: Mo FloatPair line (vt 0.000000 1.000000
0.0)

I lina A% M FlaséDaiv lina (ot 0 AOOOAR 0 AAAARD

Copy to Clipboard | |

(. Coc )}

[s]
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Jetzt noch auf ,Ubernehmen* klicken.

mit MilkShz itungs-Esstisch.

Datei  ‘Werkzeuge  Extras  Fenster  Hife

eMEOAR PR ®RSE

EX M EE R R LY

Resourcen Baum A X | Resource List 4 x %
G I Mame Typ Gruppe Instanz (hoch) Instanz Offsat Griife o
= e ille Resourcen (31) ~ | = Anleitungs-Esstisch_root_trans_amde  GMDC 010050000 Ox0DASIFEC 04FFFA3971 [-3..  0«00017B46 0x00013E38 %
Behaviour Constant (BCOM) (1) : 7
Behaviour Function (BHAW) (2} =
atalog Description (CTSS) (1) Q
|z} Geometric Data Container (GMDC ay
[=| Geometric Made (GMND) (1} ]
1 lahal Maka G0 RO - g
< i | ¥ £l [l | &

Dokumenten Ansicht

Anleitungs-Esstisch_root_trans_gmdc ]

Generic Rool Editor

Contert |Reference || Edit Blocks | All References |

Blocklist: | 0x0: Anleitungs-Esstisch_root_trans_gmde {cGeometryDataContainer) - |

Filename: |Anle\tungs-Esstischfrootftransfgmdc fix TGI

caeometryDataContainer | Elements || Links || Groups || Model || Joinks ”_Dabug|

Models [Faces=1400, Yertices=1458}

[] northwallshadow (FaceCount=8, YertexCount=10}
[] westwallshadow (FaceCount=4, YertexCount=8)
[[] eastwallshadow (FaceCount=4, YertexCount=6)
[[] southwallshadow (FaceCount=3, YertexCount=10)
[[] aroundshadow {FaceCaunt=4, YertexCount=6)
tabledining {FaceCount=137Z, YertexCount=1420)

[ Expart... ] L Imnpork. .. J Order: |)<Z\" |

Correct Joint

-'l Plugin View -§ Package r_'] Resource ‘]Wrappar 1| Converter 1 Hex ﬂ Finder ﬁ Object Workshop 88, Details

Die Anderungen wurden dbernaommen,

Diesen Hinweis einfach mit OK bestatigen.
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Nun gehen Sie in das Menu ,Werkzeuge” und klicke im Punkt ,Objekt Werkzeuge*
auf ,Fix Integrity“.

& SimPe - F:\10 Tutorials\01 Objekte erstellen mit MilkShape\nleitungs-Esstisch. p

Datei | Werkzeuge | Extras  Fenster  Hife

i) [ #e Machbarschaft rEEB &a’?‘aiéﬁg‘@ﬁ‘.aﬂ \@-[—,Jgﬁl%i
Resource: PISE r List 1 x 4,
| , Ohjekte Erstellen b Tvp Gruppe Instanz (hoch) Inskanz Offset Grifie @
B @A pakage werkeeuns , IgeEsstich roof kams gmoe GMOC SICH50000 OINAZSERC OGFFAFITI A3 W07 7045 oaogtFaEA | 8
§_| Erstelle Beschreibung 3 :
4 Objskt Werkzeuge 4 ‘ a A Preview Q,
E @ Content Preview. .. Chrl+shife+I Import Semi Globals.., %
| Bidou's Caresr Editor.., Open virtual LU& package ;U
E Search Packed Files. .. EY Scenegrapher... G i
4| } ﬁ‘ Scan Folders... Chrl+F Hash Generator, .. i | i
Dokumenten Ansicht ! Fi Inkedrity !

Anleitungs-Esstisch_root_trans_gmdc

Fix Inteqgrity

Generic Reol Editor

Content |Reference || Edit Blocks | All ReFerences |

Blocklist: | 0x0: Anleitungs-Esstisch_root_trans_gmdc {cGeometryDataContainet) & |

Filename: |Anle\tungstsstisch_root_trans_gmdc fix TGI

caeometryDataContainer |-E|emants || Links _|| Groups || Modal_" Jainks ” Dabugl

Models [Faces=1400, Yertices=1458)

[] northwallshadow (FaceCount=8, YertexCount=10}
[] weshwallshadow {FaceCount=4, YertexCount=56)
[] eastwalshadow (FaceCount=4, YertexCount=6)
[] southwallshadow (FaceCount=3, VertexCount=10}
[] aroundshadow (FaceCaunt=4, YertexCount=6)
tabledining {FaceCount=137Z, YertexCount=1420)

[ Expart... ] [ Import.., ] Order: |XZ\" v

Correct Joint

l'l'| Plugin View = -f Package |—_“| Resource ﬂ\u’\l‘rappar 1| Converter [ Hex “ Finder @ Ohject Workshop  #8, Details

Klicke im ,Scenegraph rename Wizard" nur auf OK.

WARNUNG: Nicht auf Update klicken.

Scenegraph rename Wizard ®

ModelMame:

|an|eitungs-esstisch |

Update
Marne Type ariginal Mame
ianleitungs-esstisch_root_trans_gmdc GMDC Anleitungs-Esstisch_root_trans _gmdc
anleitungs-esstisch-red_tutr TrTR Anleitungs-Esstisch-red_twtr
anleitungs-esstisch-shadows-alpha_txtr T=TR Anleitungs-Esstisch-shadows-alpha_txtr
anleitungs-esstisch_tabledining_red_txmt TeMT Anleitungs-Esstisch_tabledining_red_txmt
anleitungs-esstisch_shadows_alpha_txmt TxMT Anleitungs-Esstisch_shadows_alpha_txmt
anleitungs-esstisch_root_trans_gmnd GMND Anleitungs-Esstisch_root_trans_gmnd
anleitungs-esstisch_root_trans_shpe SHPE anleitungs-Esstisch_root_trans_shpe
anleitungs-esstisch_cres CRES Anleitungs-Esstisch_cres

[l university Ready w2 {sug. by Numenor)




“/gotomaxx

Nun ist ein guter Zeitpunkt die Package zu speichern. Klicke auf das Icon zum
Speichern oder wahle im Menu ,Datei” die Auswahl ,Speichern®.

& SimPe - F:\10 Tu

Datei | ‘Werkzeuge  Extras  Fenster  Hife

- EomsEE ¢ X0, MU= 893 Guhs,
'F‘E SFfnen... Chrl+0 3 | Resource List q,
GFfne In b T | Name Tvp -
Show name A‘. b_root_trans_gmde GMDC ]
- il =
| Spa\c‘harn Chrl+35 | :con

Speichern Unter...

Kopie Speichern Unter ...

© EE
|
“seu ead 0

SchlieBen Chrl+y
Zuletzt gedffnete Dateien v @

: Beenden |_ & 4 | &

L ; al
Anleitungs-Esstisch_root_trans_gmdc 4 F X

Generic Reol Editor

Content |Reference || Edit Blacks | Al ReFerencesl

Blocklist: | 0x0: Anleitungs-Esstisch_root_trans_gmdc {cGeometryDataContainet) & |

Filename: |Anle\tungstsstisch_root_trans_gmdc fix TGI

Models [Faces=1400, Yertices=1458)

[] northwallshadow (FaceCount=8, YertexCount=10}
[] weshwallshadow {FaceCount=4, YertexCount=56)
[] eastwalshadow (FaceCount=4, YertexCount=6)
[] southwallshadow (FaceCount=3, VertexCount=10}
[] aroundshadow (FaceCaunt=4, YertexCount=6)
tabledining {FaceCount=137Z, YertexCount=1420)

[ Export.., ] [ Import.., J Order |XZ\" v

Correct Joint

.1 Plugin View - Package D Resource ‘]Wrappar 1| Converter w“ Hex ﬂ Finder ﬁ Ohject Workshop | 88, Details
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Registrierung Ihres Objekts ,, GUID*

Gehen Sie im Resourcen Baum nach unten und klicken Sie dort auf ,,Object Data*“.
Wahlen Sie nun im Fenster rechts daneben die Datei ,Table — Dining — Quaint®, dies
ist die Hauptobjektdatei.

Bevor Sie die Stamm GUID registrieren, uberprifen Sie das ,update all MMAT's"
Kastchen. Klicken Sie nun auf die blaue Schrift ,get GUID*.

& SimPe - F:\10 Tutorials\01 Objekte erstellen mit MilkShape\Anleitungs-Esstisch. package

Datei  ‘Werkzeuge  Extras  Fenster  Hife

NEMEHOME, PREREED AR w2898 (Guhkd

ééesnurcen Baum : J;l x :\ﬁesnurca‘L“i‘s“t .J;l- x| @
G I Mame Typ Gruppe Instanz (hoch) Instanz Offsat Griife x,d
- L | @
| Global Data (GLOE) (1) A =Liniog. Ouaint 10 0B.ID [xFFFFFFFF Ow00000000 0:000041B0(16...  0x00014419 000000133 ﬁ
[=| Material Definition (TRMT3 (2) | OBID 0xFFFFFFFF Ox00000000 0x0000414F [16.. 000014652 0x00000133 0
B2 Material Override (MMAT) (1) -0 OBJD OFFFFFFFF 000000000 0:0000414B [16...  0«00014C85 (0=00000733
‘ = XN
|
T
| %1 =
=il | & (<8 | @
|Dokumerten Ansicht a
| K ~" Table - Dining - Quaint 4 kX ’
| Object Data Editor
Filename iTab\e - Dining - Guaint ‘ Obj. Type |Norma| £ liDOD‘t |
Catelog Sort | AW Data |
| L Room Sort Function Sort
GUID [0x6c789ACE || | get GUID
7 _ . [Ceathroom [ Misc. [ appliances [ Lights [[THabbies
Update all MMATS [Needroom [ outside [ Decorative [ plumbing [ aspiration
[ Diningroomn [ Study [l Electronics [ seating
IE— [¥] Kitchen [ kids [ ceneral [¥] surfaces
OFig. GUID  |0xCC3FESED Ou
e overall Sort: !Oberﬂéchen / Tische b

Fallback GUID  [ec7esace |
Diagonal GUID 000010000 |
=it

Grid Align GUID "&Eﬁﬁﬁﬁu |

Wil Plugin View | F Pockage | [ Resource  @Wrapper | 1| Corwerter [ Hex | @ Finder &8 Object'\Workshop | R Cetails
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Wenn eine Verbindung zum Internet besteht erscheint das ,Register Object GUID*
Fenster. Falls Sie noch nicht registriert sind so sollten Sie als neuer Benutzer
.Benutzernamen® und ,Kennwort“ eingeben. Klicken Sie dann auf ,Register new
User".

Register Object GUID

User Data

Username: |

Password: |

eMail (optional): | Set

User GUID: | o | [ Register new User

Available GUIDs: 0 add GUID Block

| Existing 0I:ujeu::ts| Mew Object |

Object Mame:

anleitungs-Esstisch|

Y eqister Chect

Tragen Sie nun im unteren Bereich auf der Registerkarte ,New Object* den Namen
fur das Objekt ein, hier zum Beispiel ,Anleitungs-Esstisch® und klicken Sie
anschliel3end auf ,Register Object".

Register Object GUID

User Data

| ¥
Username: |mag|cdawn |
0

|******* |

Password:

eMail {optional): || | Set

User GUID: [ | Register new Uses
Available GUIDs: 211 add GUID: Block

| Existing Objects| New Object |

Object Name:

Anleitungs-Esstisch |

Register Object ]
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Nun klicken Sie nun auf ,Update“ und anschlie3end auf ,,Commit*.

F:\10 Tutorials)01 Ob

Datei  ‘Werkzeuge  Extras  Fenster  Hife

I EMEQAG B CAXC . mDaged GEkdk

Resourcen Baum A X | Resource List 4 x %
G I Mame Typ Gruppe Instanz (hoch) Instanz Offsat Griife o
~ o L i
- _:l Global Data {GLOE) (1) A | T Table - Dining - Quaint - 1.0 0B.ID [xFFFFFFFF Ow00000000 Ox000041B0 (16, 000014419 (x000001:33 ﬁ
- [=| Material Definition (TMT3 (2) | [0 Table - Diring - Quaint OBID 0xFFFFFFFF Ox00000000 0x0000414F [16.. 000014652 (000000133 B
B Material Override (MMAT) (1) 0 T able - Dining - Quaint - 0.0 0B.ID OxFFFFFFFF 000000000 0:00004748 (6. 0:000714C85 (0+000007133
J Mame Feference (MREF) (3) = q
) Object Data [OBID) (3) 3 o
| Obect Functions (OBJF) (3) o
‘I Darciwea bada (COESF11 25 g
& | & | | B
|Dakumenten Ansicht 4
e 4 b X

- Table - Dining - Quaint ]

Object Data Editor

-4

Filename |Table - Dining - Quaink Obj. Type |Mormal £ |D><DDD4 |

Catalng Sort | sy Data |

1 Room Sort Function Sort
" get GUID
; [Ceathroom [ Misc. [ appliances [ Lights [[THabbies
MATs and cornrmit i i X o
[Needroom [ outside [ Decorative [ plumbing [ aspiration

update all MMATS
Diningroom [ Study [l Electronics [ seating

[¥] Kitchen [ kids [ ceneral [¥] surfaces

eigID DLiwngmom
Fallback GUID
Diagonal GUID @
Grid Align GUID @

overall Sort: |Oberﬂéchen / Tische b

B Plugin View = Package [ Resource ‘3 Wirspper | 1| Corverter [ Hex | @ Finder &8 Object'\Workshop | R Cetails
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Und da dies die Stamm GUID ist kdnnen wir hier auch den Preis des Objekts andern.

Wahle die Registerkarte ,RAW Data® und klicke dort auf die Einstellung ,Decimal®.
Nun findet man unter der Rubrik ,Catalog Price* den Preis ,Price“. Klicken Sie in das
Feld daneben und &ndern Sie den Betrag auf ,175" und klicken auf ,Commit*.

& SimPe - F:\10 Tutorials\01 Objekte erstellen mit MilkShape\Anleitungs-Esstisch. package

Datei  Werkzeuge  Extras  Fenster  Hifie
LY P L L LR Y P FPER LY LY Y

ééesnurcen Baum J;l x :\ﬁesnurca‘L“i‘s“t : ' . .J;l- x| @
G I | Name Tvp Gruppe Instanz (hoch) Instanz Offset Griifie x,d

__' Global Diata (GLOE) (1) || T able - Diring - Quaint - 1.0 0B.ID [xFFFFFFFF Ox00000000 Ox000041B0 (16, 0x00014419 (x000001:33 %

I=] Material Definition (TXMT} (2) Fabte - Dining - Quainf D88 O FERRERE A0 OOITAE (T OKIOT4052 k000733 B

W5 Material Override (MMAT) (1) [ Table - Dining - Quaint - 0.0 0B.ID OxFFFFFFFF 000000000 0:00004748 (6. 0:000714C85 (0+000007133

_ Mame Reference (MREF) (3) [ \_%

"V Ohbject Data (OBID) i3) b ]

| Object Functions (OBIF) (3} 2

21 Darruwea Mada (CDESH (11 M | @l ::u

|
|Diokumenten Ansicht
| Table - Dining - Quaint

| Object Data Editor

| Obj. Type |Mormal v |oxoo |

| & (<8

Filename |Table - Dining - Quaink
I[ Commit I Catalog Sorh RAW Data |I
l_—__ |@ !f;l = ) Blnary‘ (& Decimal ’O Hescadecimal
GUID |0-00432120 | @et GUID | =y o e File A
MMATs and commit 0x0000: version_1 - Read Only 139 I
update all MMATS L 'y .
Orig. GUID  OxCCIFESED |
Fallback GUID BEC?EQACE | 0x0023: initial depreciation 41
— 0x00z4: daily depreciation 27
Diagonal GUID  0x00010000 | 0x0025; self depreciating a
S 0x0026: d iation limit 110
Grid Align GUID "oxuuooouuu | X 2EreciaLon i
ANkttt | = 03. Catalog Sorting
0x0011: Catalog Use Flags 1]
0x0027: room sork Flags 0000000000100001
0x00z5: Function sort flags 0000000000000010
0x0040: Yalid EP Flags 1 o
O0x0041: Valid EP Flags 2 1}
0x0045; build mode type o ol

B Plugin View = Package [ Resource

W virspper

1| Converter ‘I Hex | @M% Finder &8 Object\Warkshop

ey, Detailz
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Als nachstes markieren wir die erste Zeile in der ,Resource List". Klicken Sie auf den

,getGUID" Link.

Warnung: Machen Sie keinen Haken vor ,update all MMAT's"

& SimPe - F:\10 Tutorials\01 Objekte erstellen mit MilkShape\Anleitungs-Esstisch. package

Datei  ‘Werkzeuge  Extras  Fenster  Hife
N EMHQsa B

S EE |

EiEP T EE L

LYY

|Resourcen Baum

G I || Mame
] Global Data {GLOB) (1) a
- l=| Material Definition {TXMT) (2)
B Material Override (MMAT) (1)
o _,\' Mame Feference (MREF) (3)
" Object Data (OBID) (3)
|| Obiect Functions {0B3F) (3)
b Daceawea Kada (ODESY 17

| B

B3

1 X Resource List

;Dékumén{én Ansicht

;/z" Tahle - Dining - Quaint - 1,0 |

Filename iTab\e - Dining - Quaink - 1,0

| 4
Typ Gruppe Instanz (hoch) Instanz Offsat Griife x,d

0BJD [ g

- QPuaint O FERAARE kA0 OOOITAE (F6. OKIOT4052 a0 5

| 0 T able - Diring - Quairt - 0,0 0B.ID OxFFFFFFFF 000000000 0x00004748 (6. 0<000714C85 (0+000007133

&

|

T

g

| @

&
4 b x|

| Object Data Editor

‘ Obj. Type |Norma|

GUID D;CC?SQADD get GUID
MMATs and cornrmnit

[Jupdate all MMAaTs

OxBC3FESEF

Bcc:fsgnou
|0x00010000
URIcpInond: |
[ox00000000

Orig. GUID
Fallback GUID
Diagonal GUID

Grid Align GUID

E4 Plugin View = Package i:l Resource A_‘l Wrapper | 1| Converter

| Catalog Sort | RAW Bata |

v |meon0+

& 01. 0B1d File
0x0000: version_1 - Read Only

[ 02. Catalog Price
0x0012: price
0x0022; sale price
0x0023: initial depreciation
0x00z4: daily depreciation
0x0025: self depreciating
00026 depreciation limit

B 03, Catalog Sorting
0x0011: Catalog Use Flags

0x0027: room sork Flags

0x00z5: Function sort flags
0x0040: Yalid EP Flags 1
O0x0041: Valid EP Flags 2

0x0045; build mode type

O Binaty

139

oo oo

o
0000000000000000
0000000000000000
o
1}
1}

() Decimal

) Hexadecimal

3|

" Hex | @M Finder | & Okjectwiorkshop | [, Details

Tragen Sie den Objektnamen ein und klicken Sie auf Register Object.

Register O

User Data
Username: |maglcdawn
Hekkkkkok
Password: |

eMail {optional): |

User GUID:

Available GUIDs:

210

Object Name:

| Existing Objects | Mew Object

add GUID Block

|An|eitungs-Esstisch -1,0

Reqgister Object l
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Nun auf Commit klicken.

Achtung: Klicken Sie nicht auf ,Update” und ,Commit* oder setzen einen Haken
vor ,update all MMAT’s".

& SimPe - F:\10 Tutorials\01 Objekte erstellen mit MilkShape\Anleitungs-Esstisch. package

Datei  ‘Werkzeuge  Extras  Fenster  Hife

NEMHQA G, PEPRSEE AR i aDa g 94 LY

Resourcen Baum 3 x iiResnurca List 3 x | q
G I |‘ Mame Typ Gruppe Instanz (hoch) Instanz Offsat Grifie e

e 5 L | b
| Global Data (GLOB) (1) "V Fabje - Dining - Quaint - 1.0 O848 FFRAREFE AN AONTIB0 TR, 0T TS Oh00a1 33 | ﬁ
k=) Material Definition {TAMT) (2} Fabie - Dining - Quaint DR e FRAAEFE A OAANTAC (TR, OT4E52 Ov0051 33 0
B Material Override (MMAT) (1) | T able - Diring - Quaint - 0,0 OBJD OFFFFFFFF 000000000 0:0000414B (6. 0«00014C85 (0=00000733
i c
] Mame Reference (MREF) (3) | s
[/ Objeck Data (OBID) (3) | :
|| Obiect Functions {0B3F) (3) | o
I Dacciwea Mada fCDESY £11 s | | a

= i = I | &

| Dokumenten Ansicht i §

Table - Dining - Quaint - 1,0 4 kX %
ect Data Editor

Filename iTab\e - Dining - Quaint - 1,0 ‘ Obj. Type |Norma| £ |D><DDD4 |
[ Catalog Sort | RAW Data |
| b = O Binary @ Decimal O Hexadecimal
GUID 0x0043212E t GUID - R =
00022 | @etGUID | 5oy onig e ~
MMATs and commit 0x0000: version_1 - Read Only 139
[Jupdate all MMAaTs 0 Read Only i 1
[ 02. Catalog Price
’7 0x0012: price 1]
Orig. GUID OxaC3FESSF 0x0022; sale price 0
Fallback GUID 0%CC789400 0x0023: initial depreciation o
0x00z4: daily depreciation o
Diagonal GUID  0x00010000 0x0025: self depreciating 1]
iy 0x0026: d iation limit o
Grid Align GUID 000000000 X 2EreciaLon i
= 03. Catalog Sorting
0x0011: Catalog Use Flags 1]
0x0027: room sork Flags 0000000000000000
0x00z5: Function sort flags 0000000000000000
0x0040: Yalid EP Flags 1 o
O0x0041: Valid EP Flags 2 1}
0x0045; build mode type o v

B4 Plugin View = Package |:] Fesource ‘_'1 Wrapper | 1| Converter | [ Hex “ Finder @ Ohject Workshop 88, Details
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Nun wahlen wir in der ,Resource List“ die letzte Datei an und klicken auf ,,getGUID".
Wenn das Fenster ,Register Object GUID" erscheint, tragen Sie bitten den
Objektnamen ein und klicken Sie auf ,Register Object".

imPe - F:\0 Tutorials\01 Objekte erstellen mit MilkShape\Anleitungs-Esstisch. package

Datei  Werkzeuge  Extras  Fenster  Hife
MO G  PEPERSED CAXD iU S98 (Gmhk
Resourcen Baum 1 X | Resource List o x %
G I Mame Typ Gruppe Instanz (hoch) Instanz Offsat Griife o
i _:l Global Data (GLOEJ (1) -~ ff__'I‘ Tahia - Dining - Quaint - 1.0 840 DR IAAI0000 DINTID TE. OOIITHATS A0001 38 %
I=| Material Definition (THMT) {2) = D88 O FERRARE s s ense OOIMTAE (TE.. OKIOT4052 k00733 g
: 1T able - Dining - Quaint - 0.0 OB.ID OxFFFFFFFF (x00000000 0x00004748 6. 0:00014C85 0+000007133 £
B &
|| ©bject Functid o
u Dat. o~
Izl Resource Hod serbata 5;;
8 2m e B e [reoicim | i
£ il Pyceword: |*www | i | 3l
Dolkumerten Ansicht . ) n |
eMail {optional): | | Set
Table - Dining - Quf - 4 F X
Object Data Edito User GUID: |7.17:1 Register new User

Add GUID Block v |moons |

Obj. Type |Norma|

Filename |T:a

Available GUIDs: 206

| Existing Objects | Mew Object |
) Binary (%) Decimal () Hexadecimal
GUID O
E DObject Name: i
M |An|e|tungs-Esst|sch -0,0 | 139 £
upn a
o Register Object =
1}
Orig. GUID 0
Fallback GUID 0
1}
Diagonal GUID o
0x0026: d iation limit o
Grid Align GUID 000000000 ELC0- HenlEL o O
= 03. Catalog Sorting
0x0011: Catalog Use Flags o
0x0027: room sork Flags 0000000000000000
0x0025: Function sort flags 0000000000000000
0x0040: Yalid EP Flags 1 1]
0x0041: Valid EP Flags 2 1}
0x0045: build mode type 1] v

l'l'| Plugin View

= Packaue

=l Resource | &l Vrapper | 1] Converter

) Hex | @M Finder | & Object'workshop | 8, Details
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Jetzt nur noch auf die Schaltflache ,Commit” klicken.

& SimPe - F:\10 Tutorials\01 Objekte erstellen mit MilkShape\Anleitungs-Esstisch. package

Datei  ‘Werkzeuge  Extras  Fenster  Hife

MO G PEPRSED AN i a8 S8 (GAahk

Resourcen Baum 1 X | Resource List o xl %

G I Mame Typ Gruppe Instanz (hoch) Instanz Offsat Griife o

e . L @

|| talobal Daka (ELCE] (1) A~ "V Fable - Dining - Quaint - 1.0 D88 FFEFRFFE AR NOONMTIFI (TG, IOTATS A0 38 ﬁ

- k=l Material Definition {TAMT}) (2} U Tabhe - Dining - Quaint D88 O FERRARE s s ense OOIMTAE (TE.. OKIOT4052 k00733 B

W Material Override (MMAT) (1) 1 T able - Dining - Duaint - 0.0 OB.ID OxFFFFFFFF 0=00000000 0x00004748 (6. 0<000714C85 (0+00000133 |

4 J Mame Reference (MREF) {3) =|| =

-{) Object Data (OBID] (3) b | o

|| Obiect Functions {0B3F) (3) | o

‘I Darciwea bada (COESF11 e "

< | ] | B8

| Dokumenten Ansicht a3

“ Tahle - Dining - Quaint - 0,0 4 kX ;
ject Data Editor

Filename | able - Dining - Quaint - 0,0 ‘ Obj. Type |Norma| v|0x0004 |

Catalog Sort | RAW Data |

| ) Binary () Decimal ) Hexadecimal
GUID [000s321F | get GUID Bl 01. 0B1d File ~
pdate | MMATs and commit 0x0000: version_1 - Read Only 139
[Jupdate all MMAaTs ) : | Ol 0
[ 02. Catalog Price T
0x0012: price 1]
Orig. GUID OxCC3FESSE 0x0022; sale price 0
Fallback GUID @‘ 0x0023: initial depreciation o
0x00z4: daily depreciation o
Diagonal GUID  0x00010000 0x0025: self deprecisting a
Grid Align GUID I@I 0x0026: depraciati-on limnik. 1}
= 03. Catalog Sorting
0x0011: Catalog Use Flags 1]
0x0027: room sork Flags 0000000000000000
0x00z5: Function sort flags 0000000000000000
0x0040: Yalid EP Flags 1 o
O0x0041: Valid EP Flags 2 1}
0x0045; build mode type o v

B4 Plugin View = Package D Fesource j} Wrapper | 1| Converter | [ Hex “ Finder »“Af Ohject Workshop 88, Details
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Importieren unser Texturdatei

Im ,Resource Tree* Fenster bis nach unten gehen und ,Texture Image“ markieren.
Nun sind in der ,Resource List* zwei Dateien zu sehen. Wahlen Sie die erste (das ist
die welche wir ersetzen mdchten).

& SimPe - F:\10 Tutorials\01 Objekte erstellen mit MilkShape\Anleitungs-Esstisch. package

Datei  ‘Werkzeuge  Extras  Fenster  Hife

N EMEQA G PEPESBE QAR M2 8 ST (GEad

|Resourcen Baum 1 X Resource List J;I-TI p

I = %
! - G I | Mame Instanz (hoch) Instanz Offsat Griife .
| || Object Functions (OB2F) (3) ~| S i I i 5 4FFA, (5. .
=] Resource Mode {CRES) (1) || & Arleitungs-E sstischeshadows-alpha_... O=0FF3C952 0:FFBOE8ET [-7..  0«0005711B (0=00002B54 B
I shape (SHPE) (1)
-[E Slat File (5LOT) (2) a
o[ L] Test Lisks (STR#) (6) o
S [md] Texture Image (TXTR) (2) = i
| I | |l @
kumenten Ansicht a8
‘ 4 kx|

Lz" Anleitungs-Esstisch-red_txtr

| TXTR Editor Impart... l Export... - Cornrnit l

Eilenames | Anleitungs-Esstisch-red_txtr (cImagelata) b |

Innleitungs-Esstisch-red_txtr |
fix TGI

Format: | D¥TaFormat |
(258 « 512

Size: MipMap Level: 1 |

Blocks: |D><FFA3303F - 0x41200000 (10 Ttems) e |

Image 1x1 - Anleitungs-Esstisch-red_txtr
Image 1xZ - Anleitungs-Esstisch-red_txtr
Image Zx4 - Anleitungs-Esstisch-red_txtr
Image 4x5 - Anleitungs-Esstisch-red_txtr
Image Sx16 - Anleitungs-Esstisch-red _txtr
Image 16x3Z2 - Anleitungs-Esstisch-red _txtr
Image 3Zx64 - Anleitungs-Esstisch-red_txkr
Image 64128 - Anleitungs-Esstisch-red_txtr

|€

LIFO Reference:

build default MipMap add delete ‘

E4 Plugin View = Package I:] Resource A_ﬂ Wrapper | 1| Converter | [} Hex “ Finder -.“éj Ohject Workshop 88, Details
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Ich erklare hier zunachst den Import mit den Nvidea DDS Ultilities, da dieses
Verfahren eine besser Bildqualitat hervorbringt (die andere Erlauterung folgt spater).

Klicken Sie mit der rechten Maustauste auf das Bild im Fenster unten rechts und
klicken Sie nun in dem Menu auf Build DXT...

& SimPe - F:\10 Tutorials\01 Objekte erstellen mit MilkShape\Anleitungs-Esstisch. package

Datei  ‘Werkzeuge  Extras  Fenster  Hife

N EMEQAG . PEPRSEE AF [ HDSBed (AEARa
gées‘nurcen B  ox | Resnurce List ' ' ' o x 4
G I Instanz (hoch) Instanz Offsat Griife 5‘
_: Mame Reference (MREF) (3) A: Anlei d_tetr i ] 015 IE [ ] ﬁ
1 Object Data (OBID) (3) || B Anlsitungs-E sstisch-shadows-alpha_.. T=<TR 0x1C050000 O=0FF3C952 0:FFBOE8ET [-7..  0«0005711B (0=00002B54 [
.| ©bject Functions (OBF) (3)
I=! Resource Mode (CRES) (1) \_%
I=! Shape (SHPE) (1) o
[E Slot File (SLOT) (2) g
|| Test Lists (STR#) () %4
[&] Texture Image (TXTR) (2) :: ks
[ " T | &
|Diokumenten Ansicht ) - - o
10 %

1 Anleitungs-Esstisch-red_txtr \

I
| TXTR Editor Impart... l Expott...

Eilename: | Anleitungs-Esstisch-red_txtr (cImageData) ~ |

0
5
3
El
B
=

|

!Anleitungs-Esstisch-red_txtr |
fix TGI

Format: | D#T3Format v|

I e T —
Size: (220 | x 212 | MipMap Level:_mil

Blocks: | CxFFASI03F - 0x41200000 (10 Ttems) v|

Image 1x1 - Anleitungs-Esstisch-red_txtr
Image 1x2 - Anleitungs-Esstisch-red_txtr
Image 2x4 - Anleitungs-Esstisch-red_txtr
Image 4x5 - Anleitungs-Esstisch-red_txtr
Image Sx16 - Anleitungs-Esstisch-red _txtr
Image 16x3Z - Anleitungs-Esstisch-red _txkr
Image 3Zx64 - Anleitungs-Esstisch-red _txkr Import,..

Import Alpha Channel. ..
Update all Sizes

Import DOS...
Build £

build default MipMap add delete ’— | Export...
- - = Export Alpha Channel...
Resource | & | Wrapper 1| Converter "} Hex “ Finder .-AE] O -

4l Plugin View “f Package =

In dem Fenster kdnnen wir nun tber die Option ,open“ unsere Holztextur anwéhlen.

DDS Builder

Settings
e
Levels: 1M |
| |
Size: 256 | ERD |
Format: |D®T3Farmat v|
Sharpen: |Sm|:u:|then Vl
Filter: |[7] dither ~
open Jmage... ||:| Al =
] Box
\[] Triangle
[ Quadratic M




: D@ g e ok
Fe Settings a4 x | %
Levels: |10 Gruppe Instanz (hoch) Instanz Offset Grifie @
i B 517 0x1C050000 O5E 753015 0xFFATRADA[-B 0x0002BFE5 0=00024B7F 2
! £
# 2 0+1C050000 DWDFFICI52 D4FFOBBEET (7.  0DO05711B DO000ZBSA | 5
Format: |DXT3Format | @
. B3 th
Sharpen: | OO %
Filker: (] dither %
open Image... D iine ;
[ Box = ]
& [] Triangle Offnen | @
o5 "1 Quadratic 1
e Suchen in: |E} Anleitungs-Dateien v| e j‘ = [~ 1
[/ qp x|
er—— ) | S |
i . | Anleitungs-Esstisch-red_txtr (cImageData Zuletzt sl
Filename: | . e ) venwendete .. 3
|Anleitungs-Esstisch-red_txtr -
fix TGI @
Format: | D#T3Format Desklop
Size: x MipMap Level: 10
- | 0xFFA3303F - 041200000 {10 Itemns
Blocks: | ¢ ! Eigene Dateien
Image 1x1 - Anleitungs-Esstisch-red_txtr
Image 1x2 - Anleitungs-Esstisch-red_txtr
Image 2x4 - Anleitungs-Esstisch-red_txtr [ = —
Image 4x5 - Anleitungs-Esstisch-red_txtr i
Image Sx16 - Anleitungs-Esstisch-red _txtr Abaiteriot
Image 16x3Z - Anleitungs-Esstisch-red _txkr IREERid
Image 3Zx64 - Anleitungs-Esstisch-red _txkr
Image 64128 - Anleitungs-Esstisch-red_txtr - .
@ D ateiname: |HUIzlaxlur i ‘ L Qffnen J
Metzwerkumngeh | D ateityp: |Alle Image Files [*.jpo;” brmp.” gif:*. pra) v ‘ [ Abbrechen ]
|
‘ LIFO Reference:
build default MipMap add delete
lﬂ'l Plugin View = -f Package !‘_“| Fesource ‘] Wrapper 1| Converter ) Hex “ Finder @ Ohject Workshop  #8, Details

In dem folgenden Fenster &ndern wir nichts und klicken auf Build.

DDS Builder

Settings
Ill1 Levels: 10 |

rk' rlill Size: |25E' | x |512 |
i ‘- ﬁ Format: |D®T3Farmat v|
\.I | Sharpen: |Sm|:u:|then vl
1
LA Filter: |[] dither ~
open Image... D ol =

[]Box

[]Triangle

[ Guadratic s

Es erscheint ein Fenster der DDS Tools wahrend die Dateien aktualisiert werden.
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Nun zu der Erklarung fur das Einfugen unserer Textur ohne DDS Tools.

Hier klicken wir auf die Schaltflache ,Import®.

& SimPe - F:\10 Tutorials\01 Objekte erstellen mit MilkShape\Anleitungs-Esstisch. package

Datei  ‘Werkzeuge  Extras  Fenster  Hife

DEMEeAs@ i SEE¢AXC]. i BDe R ed (AEdki

éRes‘nurcEn Baum A 3| Resource List - J;l- x'j
| G I || Mame Tvp Gruppe Instanz (hoch) Instanz Offsat Griife
|| Mame Reference (NREF) (3) : 5] Anilsitung: od_tulr D5 015 9
-1 Object Data (OBID) {3) | B AnleitungsE sstischeshadows-alpha_.. THTR 0x1C050000 Ox0FF3C952
|| Object Functions (0B3F} (3)
+l=| Resource Mode {CRES) (1)
Izl Shape (SHPE} (1)

[E St File (SLOTH (2)

1 Tawk licke FETD#Y (8)

o

“anozay éﬁ.

Tdend 0

= | | 5|

okumenten Ansicht a3

| Anleitungs-Esstisch-red_txtr | 4 b x|
| TXTR Editor m Export... - Cornrnit l
~

Eilenames | Anleitungs-Esstisch-red_txtr (cImagelata) b |

Innleitungs-Esstisch-red_txtr |

fix TGI
Format: | D¥TaFormat |
Size: |—256 X ’EIZ MipMap Level: 1 |
Blocks: | BFFAIA03F - 0x41200000 (10 Tems) |

Image 1x1 - Anleitungs-Esstisch-red_txtr
Image 1xZ - Anleitungs-Esstisch-red_txtr
Image Zx4 - Anleitungs-Esstisch-red_txtr —
Image 4x5 - Anleitungs-Esstisch-red_txtr
Image Sx16 - Anleitungs-Esstisch-red _txtr
Image 16x3Z2 - Anleitungs-Esstisch-red _txtr
Image 3Zx64 - Anleitungs-Esstisch-red_txkr
Image 64128 - Anleitungs-Esstisch-red_txtr =
128256 - Anleitungs- =l
- Anleitt

LIFO Reference:

build default MipMap add delete ‘

B Plugin View = Package [ Resource M wrapper | 1| Converter [ Hex &% Finder &8 Object'\Workshop | R Cetails

Wahlen Sie dann die Holztextur aus und klicken Sie auf 6ffnen.

Sucher i |@Anleitungs-Dateien V| 3 F B0 -

Zuletzt
verwendete D

Eigene Dateien

Arbeitzplatz

-

Dateiname: | Halztestur b | [ Offnen ]

Metzwerkumgeb | Dateityp: |Png [ prg) v| [ Abbrechen ]




%’otumm

Klicken Sie nun mit der rechten Maustaste auf das Bild und wahlen dort ,Update all
Sizes" an.

-Esstisch.

en mit MilkShape\Anlei

Datei  ‘Werkzeuge  Extras  Fenster  Hife

eMHOAE , PEBRSBE ¢ X0 a8 o5

T LI

Resourcen Baum A X | Resource List
Mame

[®] Anleitungs-E sstischrad_ter

Marne Reference (NREF) (3] ~
-1 Object Data (OBID) {3)

| Object Functions (OBF) (3)
- [g Resource Mode (CRES) (1)
- I=) Shaps (SHRE) (1)

Slot File (SLOT) (2)

|| Test Lists (STR#) ()

o [m] Texture Image (TXTR) (2)

ral il | I

<

2] Anlsitungs-E sstisch-shadows-alpha_...

Offset
0x0002BFB5
0x0005711B

Instanz (hoch)
Ow5E 7H3015
Ox0FF3C952

Instanz
OxFFATRADA [-5
0xFFE868ET [-7...

Tvp Gruppe
T=TR 0x1C050000
T=TR 0x1C050000

Griifie
0+00024E 7F
(0x00002B 54

anunosay EE’

“zay Ay ¢o

Dokumenten Ansicht

Anleitungs-Esstisch-red_txtr 1

Eilename: | Anleitungs-Esstisch-red_txtr (cImageData) ~ |

|Anleitungs-Esstisch-red_txtr |
fix TGI

Format: | D#T3Format v|
MipMap Level:

Blocks: |D><FFA33D3F - 041200000 {10 Ttems) v

Image 1x1 - Anleitungs-Esstisch-red_txtr
Image 1x2 - Anleitungs-Esstisch-red_txtr
Image 2x4 - Anleitungs-Esstisch-red_txtr
Image 4x5 - Anleitungs-Esstisch-red_txtr
Image Sx16 - Anleitungs-Esstisch-red _txtr
Image 16x3Z - Anleitungs-Esstisch-red _txkr
Image 3Zx64 - Anleitungs-Esstisch-red _txkr
Image 64128 - Anleitungs-Esstisch-red_txtr
Image 125x256 - Anleiu sstisch-red_txtr

build default MipMap add delete

TXTR Editor Imnpart... l Expott...

Import local LIFC
Import Alpha Channel. ..

Update :

Import DD3...
Build DXT...

Export...
Export Alpha Channel...

LIFO Reference:

=

l'l'| Plugin View -:j‘ Package D Resource ﬂ Wrapper 1| Converter

‘) Hex | @M Finder & Object'workshop | 8, Details
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Nun geht es wieder fur alle gleich weiter.

Klicken Sie auf ,Commit* um die Anderung zu tibernehmen.

& SimPe - F:\10 Tutorials\01 Objekte erstellen mit MilkShape\Anleitungs-Esstisch. package

Datei  ‘Werkzeuge  Extras  Fenster  Hife

MBS A& lﬁl‘"‘w'@ TR e ey L
Resourcen Baum X  Resource List 4 x
G T Mame Typ Gruppe Instanz (hoch) Instanz Offsat Griife
. J Narme Reference (NREF) (3) ~ || B Anisitumgs-Essifecired pr xia D ICO5000 OydE 7RIS AR TEADS .. ONOOPRFES N2 7F
-1 Object Data (OBID) {3) || =] Arleitungs-E sstisch-shadaows-alpha_... THTR 0x1C050000 Ox0FF3C952 0:FFEBE0ET [-7..  0=0005711B (0x00002B 54
|| Object Functions (0B3F} (3)
+l=| Resource Mode {CRES) (1)
- [=) Shape (SHPE (1)

[E St File (SLOTH (2)

LT Tak licke FSTD#Y (03 25
£ it | 2| |l | &
|Dokumenten Ansicht a3

“anozay QC-,

Tdend 0

7 pnleitungs-Esstisch-red_txtr 4 kX

THTR Editor Impart... l Export... - Cornrnit _l

Eilenames |Anle|tungs Esstisch-red_txtr (cImagelata) v|

Innleltungs-Esstlsch-red_txtr

fix TGI

Format:|D#TIFormat | i
Size: X MipMap Level: 1 ii:l

Blocks: | DXFFA3303F - 0x41200000 {10 Ttems) |

Image 1x1 - Anleitungs-Esstisch-red_txtr ||
Image 1xZ - Anleitungs-Esstisch-red_txtr .,M
Image Zx4 - Anleitungs-Esstisch-red_txtr I
Image 4x5 - Anleitungs-Esstisch-red_txtr || I'
Image Sx16 - Anleitungs-Esstisch-red _txtr
Image 16x3Z2 - Anleitungs-Esstisch-red _txtr
Image 3Zx64 - Anleitungs-Esstisch-red_txkr
Image 64128 - Anleitungs-Esstisch-red_txtr

Image 175256 - Anleitungs-Esstisch-red_txtr I' l

£

LIFO Reference:

build default MipMap add delete ‘

B Plugin View = Package [ Resource ‘3 Wirspper | 1| Corverter [ Hex | @ Finder &8 Object'\Workshop | R Cetails

Die Anderungen wurden dbernaommen,

Diesen Hinweis kdnnen wir mit OK bestatigen.
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Anderung des Katalog-Eintrags

Im ,Resourcen Baum“ steht ziemlich weit oben die Datei ,Catalog Description®
welche wir nun markieren und auch im Fenster rechts daneben noch einmal ,,Catalog
Description* anwahlen.

Wenn man auf ,Default lang only* klickt werden alle Eintrage bis auf Englisch
geldscht, auf diese Weise erscheint wahrscheinlich in allen Sprachversionen nur
unsere Beschreibung des Objektes.

Unter 0x0000 (0) steht der jetzige Name des Objekts.

& SimPe - F:\10 Tutorials\01 Objekte erstellen mit MilkShape\Anleitungs-Esstisch. package |Z||E|E|

Datei  ‘Werkzeuge  Extras  Fenster  Hife

I EMHOA G PRSP AN aDaBed Gukb

|Resnurcen Baum R 3 Resnurce List

&
X

G I | Name Tvp Gruppe Instanz (hoch) Instanz Offset Griifie x,d
| | e | @
= & Alle Resourcen [31) A | | Catalog Description CT355 [xFFFFFFFF Ow00000000 0x00000700 (20 0x0000076C 0x0000535E ﬁ
__': Behaviour Constant (BCON) (13 7 7
| Behaviour Function (BHAW) (2)  —|
_'_'5 Catalog Description (CT3S) (1) x_%
Izl Geometric Data Container (GMDC a
[=] Geometric Mods (GMMD) (1) 2
| 71 ekl Niaka (0 AR =2 2
(e |l & | 38
|Diokumenten Ansicht a8
Catalng Description | 1k X ’

PISE: Text Lists Editor

Filename | Format | OxFFFD | Camimit Fils

String 0x0000 (German)
String  [Esstisch "Kommunikation” Desc [Sims2 - Meeds Translation - Batchd
- D 0]

Goto [ Add E]E]_ ;E] [ Export Lang ] [ Import Lang ] [ Append File ]

[[] Reveal default language for comparison [ ] Reveal string descriptions
I Default lang only
]
00000 {0} Esstisch "Kammunikation"

| @' B = mag wielelcht ganz normal Fir dich sein, vor dem Fernseher zu sitzen und stillschweigend Essen in dich reinzustopfen, aber es gibt auch andere Alkern. ..

| Make default
Defaulk string anly
Copy string ko all

Yeplace string

Ed Plugin View = Packsge [ Resource M wrapper | 1| Converter [ Hex &% Finder &8 Object'\Workshop | R Cetails
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Tragen Sie nun in das Textfeld einen neuen Namen fir den Tisch ein.

F:\10 Tutorials)01 Ob

Datei  ‘Werkzeuge  Extras  Fenster  Hife

I EMEQAG B CAFXC . DB ed (Gukd

Resourcen Baum A X | Resource List 4 x %
G I Mame Typ Gruppe Instanz (hoch) Instanz Offsat Griife o
= e ille Resourcen (31) i ~ _\\ Catalog Description CT355 [xFFFFFFFF Ow00000000 0x00000700 (20 0x0000076C 0x0000535E %
Behaviour Constant (BCOM) (1) 7

|| Behawiour Function (BHAW) (2) —
i atalog Description (CTSS) (1)
-zl Geometric Data Container {GMDC

-2l Geometric Mods (GMND) (1)
1 ekl Raka (0 OR O

£ i | 2|l

Tdend 0

|
| Dokumenten Ansicht a3
~" Catalog Description ] 4 b x
PISE: Text Lists Editor | Help |
Filename | | Format ‘DxFFFD | Cormit File
i W
String | [Anleiungs-Esstisch| Desc (Sims2 - Needs Translation - Batcha
T |I 3 [
Goto [ Add E]E]m V|E] [ Export Lang ] [ Import Lang ] [ Append File ]

[[] Reveal default language for comparison [ ] Reveal string descriptions

Default lang only # German
00000 {0} Anleitungs-Esstisch
i

Es mag vielleicht ganz normal Fir dich sein, var dem Fernseher zu sitzen und stillschweigend Essen in dich reinzustopfen, aber es gibt auch andere Altern. ..

Make default
Defaulk string anly
Copy string ko all

I'I'; Plugin View Q Package D Resource ﬂ\u’\l‘rappar 0| Converter [ Hex “ Finder »“d Ohject Workshop 88, Details
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Nun andern wir auf dem gleichen Wege auch die Beschreibung des Objekts.

& SimPe - F:\10 Tutorials\01 Objekte erstellen mit MilkShape\Anleitungs-Esstisch. pac

Datei  ‘Werkzeuge  Extras  Fenster  Hife

N eMEQAG . eSS AR LS B a3 X

oo
Resourcen Baum A X | Resource List I x| %
G I Mame Typ Gruppe Instanz (hoch) Instanz Offsat Griife o
= - = o
= e Alle Resourcen (313 ~ _\w Catalog Description CT355 [xFFFFFFFF Ow00000000 0x00000700 (20 0x0000076C 0x0000535E ﬁ
- % Behaviour Constant (BCON) (13 7 |15
|| Behaviour Function (BHAW) (20—
:| Catalog Description (CT3S) (1) C%
|=| Geametric Data Container (GMDC ay
Geometric Mode (GMND) (1) i
LT ksl Nska i AR Lo "
< | = @ e[
| Dokumenten Ansicht a3
I// Catalog Description ] 4 b x
PISE: Text Lists Editor

Filename: | | Format ‘DxFFFD (
String 0x0001 (German)
String | [Erstellt Fiwr die Objekberstellungs-aAnleitung Desc (Sims2 - Needs Translation - Batcha
" 3 )
Goto [ Add @@ S— V|E] [ Export Lang ] [ Import Lang ] [ Append File ]

[[] Reveal default language for comparison [ ] Reveal string descriptions

Default lang only # German
(0000 (03 Arleitungs-Fastisch

Erstellt fir die Objekterstellungs-Anleitun

Make default
Defaulk string anly
Copy string ko all

B4 Plugin View = Package D Fesource j} Wrapper | 1| Converter /ex/ “ Finder »“Af Ohject Workshop 88, Details

Klicken Sie einfach auf ,,Commit file*.
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Speichern der fertigen Package

Wahlen Sie nun im Menu die Option ,Datei“ und ,Speichern unter...” aus.

& SimPe - F:\10 Tutorials\01 Objekte erstellen mit MilkShape\Anleitungs-Esstisch. package

Datei | Werkzeuge  Extras  Fenster  Hife

L] he EPHsEE fAF . BSESd (GEsk
FFQ Sffnen... Chrl+0 [;;:Resnurca List . o x'j Q
| SFfne In y T | N\ame Typ Gruppe Instanz (hoch) Inskanz Offset Grifie |z
A| .| Catalog Description LTSS OxFFFFFFFF 0=00000000 0x00000700 (20, 0=0000076C 0+0000595E | ﬁ
Speichern Chrl+35 :tav
[_:f[ Speichern Unter. .. |) i
Kopie Speichern Unter ... [ ':_‘“‘h
0 Schlielien Chrl+ ?
Zuletzt gedffnete Dateien v bagl fmj\?
Beenden L ..<_ |
- a]
" Catalog Description. | 4 b x|

I R e
l|PISE: Text Lists Editor RFT |[Help ||
Filename | | Format EDxFFFD | Carnmit File

String 00001 {German})

String  |Erstellt Fir die Objekterstellungs-Anleitung Desc [Sims2 - Needs Translation - Batchd

@ o D

Go ko [ Add @@_ v|@ [ Export Lang ] [ Import Lang ] [ Append File ]

[[] Reveal default language For comparison [ Reweal string descriptions

I
! Default lang only # German
I 00000 {0} Arleitungs-Esstisch
| G asiman 00001 {1} Erstellt fiir die Objekterstelungs-Anleitung
| add Delete
Make default
|
|| Default skring only
i
|| Copy string ko all
| 1

4l Plugin View = Packaoe !:\| Resource &’1 Wrapper 1| Converter ") Hex “ Finder @ Ohject Workshop  #8, Details

Wahlen Sie nun den Downloadordner an und speichern Sie die Datei unter dem
Namen ,Anleitungs-Esstisch.package” ab.

Speicherm in: |i':jDownI0ads V| (e i s U

'_E_ |#] EnableCaloroptionsGMHD!

Zuletzt
verwendete [0,

i
L

Desktop

Eigene Dateien

-~

Arbeitsplatz

-

Dateiname: |.~’-‘-.n|eitungs-Esstisch V| [ Speichern ]

Metzwerkumgeh | Dateiyp: |DBF'F Package [* package:* cache:” template; V| l Ahbrechen ]
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Nun muissen wir noch das neue Objekt testen. Wie ist die Qualitat der Textur, ein
Rundumblick tber den Tisch, den Katalogeintrag kontrollieren, wie kann man ihn
platzieren und kann er benutzt werden wie ein Tisch.

Erstellt fiir die Objekterstellungs-Anleitung

Wir haben jetzt einen neuen einfachen Esstisch.

Ich hoffe diese Anleitung war hilfreich.
magicdawn

Original von: Jwoods / MTS2



